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 ماهنامه پژوهش در هنر و علوم تخصصی
 3443 خرداد(، 42: یاپی)پ 1 سال هفتم، شماره

 

 بعدیسهو  یدوبعد یکاربرد افزارهاینرم سهیو مقا مطالعه
 پوشاک یدر طراح

     

 2یاکرم حضرت، *1یفارسان یاسد دیمج
 91/20/9029تاریخ دریافت:  

 02/20/9029تاریخ پذیرش: 
 

  69015کد مقاله:  
 
 

 یده ـچک
 

 ازین یجوامع بشر یو تکنولوژ یبا تحولات صنعتانسان، همسو  یو کاربرد یضرور یازهاین گریپوشاک همانند د یطراح
آوردن  نییو پا یینها دیاز جنبه سرعت عمل، تول ترقدیمی هایشیوهنسبت به  نینو هایشیوه کهطوریبهبه تحول دارد 

مختلف نقش  یموضوع در کشورها نیاست. ا یریچشمگ هایمزیت یجامعه دارا نیازسنجیو  نهیخطا، هز بیضر
پوشاک از  تیبا توجه به اهم رانیفنون در ا نیاز ا حیداشته است و استفاده صح ییمحصول نها تیفیدر ک یمیمستق
 یاصل مسئله افزارنرمبر کاربرد  یپوشاک مبتن یطراح یبه چگونگ یابیدست نی. بنابرانمایدمی یمختلف ضرور یهاجنبه

و  هامزیت ییر آن است تا علاوه بر شناساقصد ب یو تخصص یعموم یافزارهانرم سهیحاضر است که با مقا پژوهش
 رونیازانمود.  نییپوشاک را تب یبعدسه یدر جهت طراح افزارهانرم یبی، کاربست ترکهاآنهرکدام از  یاصل هایقابلیت

در که البته  دهندمی لیمورد مطالعه را تشک هاینمونهحجم  یمختلف آموزش یهارشتهموجود و پرکاربرد در  یافزارهانرم
لباس صورت  یطراح شناسیروشبر اساس  هاآن لیتوجه و تحل یو مبنا شوندمی میتقس بعدیسهو  یدو گروه دوبعد

 رفتهیپذصورت  ییارائه نها تیو رنگ پارچه و در نها تیبافت و جنس یطراح ،الگوسازیگرفته است که در سه بخش، 
. در دیاست که به بهبود وضع موجود ختم گرد یتوسعه ا-یکاربرد یو هدف یفیک یکردیبر رو یاست. روش پژوهش مبتن

 دیخر نهیبدون هز هاآن یبیو استفاده ترک دوبعدی افزارهاینرمبا کمک  توانمیحاصله نشان از آن داشت که  جینتا تینها
از  یناش رفع مشکلات درصددملاحظه کرده و  بعدیسه افزارهاینرمرا در  یینها یو خروج یالگو را طراح ینسخه اصل

 پرداخت. دیدوخت قبل از مرحله تول

 

 .بعدیسه افزارنرم ،دوبعدی افزارنرم ،یپوشاک، تکنولوژ یطراح یدی:ـان کلـواژگ

 

                                                           
 majid.asadi@sku.ac.ir)نویسنده مسئول(  شهرکرد دانشگاه یدانشکده هنر و علوم انسان یریگروه ارتباط تصو اریاستاد -3
 ن قمدخترا یو حرفه ا یدانشکده فن یمرب -2
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 مقدمه -1
ایجاد و  هماهنگ باشد استفاده صحیح از منابع، های مختلف با نیازهای جامعهکسب مهارت و ایجاد تخصص کههنگامی

 افزونصنعت و افزایش ثروت و رفاه ملی را به همراه داشته و کشور را به سمت توسعه روز شکوفائی ف جامعه،انگیزه در اقشار مختل
(. هماهنگی امکانات موجود و نیازهای جامعه در بخش های مختلف و بر پایه فنون 1، 9032و دیگران، خنیفر) دهدو پایدار سوق می

. این محصولات هر چقدر برای جامعه نیازی نمایدمیدرت در تولید محصول جدید مساله ای است که کمک به سرعت بخشی و ق
ضروری تر به حساب آید، پرداختن به این موضوع حیاتی تر می گردد. پوشاک به عنوان یکی از اساسی ترین نیاز های انسان در 

جدید و امکانات عصر کنونی که بر پایه  کنار مسکن و خوراک قرار می گیرد و  از این روی توجه به طراحی پوشاک مبتنی بر فنون
 یعیطب یازهایرفع ن بر مبنای بیشتر لباس که خلاف گذشته بری شده است ضرورت می یابد. افزارنرمپیشرفت های تکنولوژی 

تماعی، کاربردهای مختلفی چه از منظر نیاز فردی، اج یبرا دهیپد نیا یهایژگیو و اتیانسان امروز خصوص دگاهیاز د ،شدیم هیته
های تخصصی به  افزارنرمجدید و استفاده از  هایشیوهروانشناسی و فرهنگی قابل توجه قرار گرفته است. طراحی پوشاک بر مبنای 

نهایی شیوه ای است که می تواند این نیاز ها را به خوبی بر مبنای توانمندی های جدید  بعدیسهدر ارائه طرح  هاآنمنظور کاربرد 
مطالعه  "مریم شنجور در پژوهشالبته در این خصوص پژوهش های مختلفی نیز صورت گرفته است. طوری که  برآورده نماید.

، هزینه (9015) "هاآندر ارتقاء    MATLAB افزارنرممتداول طراحی لباس و امکان بکارگیری  افزارهاینرمهای قابلیتتطبیقی 
در پژوهشی دیگر نجمه حیدرزاده عبدل می داند.  منسوخ آن شیوه را و نمایدمیسنتی را مطرح  هایشیوه بالا و زمان بر بودن

افزارها، اسکنرها، ی نرمبعدی بر طراحی و تولید لباس و سایر متعلقات پوشاک )حیطههای سهمطالعه تاثیر فناوری"آبادی با عنوان 
-فناوری چاپ سه"منصوره نیکوکار با عنوان . نمایدمیلباس را مطرح  بعدیسهطراحی اهمیت  ( 9015 )"  (بعدیسهپرینترهای 

-که اهمیت و تاثیر چاپ سه نمایدمیافزار را عنوان استفاده از نرمیکی دیگر از موارد  (9010)"ین در پوشاک ایرانآبعدی و کاربرد 

 ( 9010) " سیستم پرو مجازی لباس با ترکیب واقعی صورت"محبوبه راستی نیز در . مطرح می گرددبعدی بر دنیای مد و پوشاک 
ار داده است. اما به هر حال اکثر موارد را موضوع خود قر و راحتی لباس کل الگوبررسی مش واسکن صورت  برای افزارنرم استفاده از

در بخش های مختلف به کار گرفته اند اما تفاوت پژوهش  هاآنهای جدید را مطرح نموده اند و همچنین از  افزارنرممبحث نیاز به 
ر نداده است و متکی و شیوه کار با یک نمونه را ملاک قرا افزارنرمدیگر این است که اولا بحث استفاده از یک  هاینمونهحاضر با 

شدن بر یک نمونه را عاملی تبلیغاتی و یا خطرناک در وابستگی به آن می داند. همانگونه که در بحث تحریم ها، این مشکلات 
ها از شرکت های خارجی، اختلال هایی در عملکرد کارها و مراکز آموزشی بوجود آورد از  افزارنرمبرای کد های فعال سازی برخی 

ها به صورت ترکیبی  افزارنرم هایقابلیتتمرکز بر اصل طراحی دارد و از مخاطب می خواهد تا طراحی را با توجه به  طرفی دیگر
  پیش ببرد.

 

 روش پژوهش -2
 بعدیسهموجود و پرکاربرد در رشته های مختلف است که به صورت دوبعدی و  افزارهاینرمپژوهش حاضر بر مبنای مطالعه 

و بر اساس تجربیات  دهندمیپرکابرد کنونی تشکیل  هاینمونهموجود یعنی  براین حجم نمونه ها را وضعند. بناکاربرد دار
پژوهشگران و تحقیقات تجربی صورت گرفته بعلاوه مطالعات کتابخانه ای به روش کیفی و تحلیل محتوای برنامه ها و سنجش 

موجود در طراحی لباس، این  هایشیوهپژوهش در بهبود کارایی و  شکل گرفته است. با توجه به نقش هاآنقابیلت های هرکدام از 
کاربردی در شاخه توسعه ای دانست که با ماهیتی توصیفی و تحلیلی به تجزیه و تحلیل  هاینمونهپژوهش را باید در زمره 

 نهایی کاربرد دارند. بعدیسهدر دستیابی به طرح  هاآنها و چگونگی کاربست ترکیبی افزارنرم
 

 تکنولوژی و طراحی لباس -3
افزار هر شده است. سخت لیتشک افزارنرمسخت افزار و  یاست ساخته دست و ذهن بشر و از دو رکن اصل یادهیپد یتکنولوژ

 شیدایپ یاز ابتدا ،یتکنولوژ. است ابزارها یریفوت و فن به کارگ ایانجام کار  وهیافزار دانستن شو نرم ،یو ابزار ماد لهیگونه وس
در  یپ شرفتیپ هیبر پا یبشر یهاجامعه ،یبشر یزندگ خیبشر را فراهم ساخته و در تار یفکر و یتوان جسم تیود، موجبات تقوخ
و مهمتر از همه، همچون ابزار  یستیبهز یآن را برا یمنبع ثروت، و برخ دهیرا به د یتکنولوژ یبرخ است.استوار بوده یتکنولوژ یپ

چنان است  یدر جهان کنون یعلوم و اطلاعات و تکنولوژ زیانگشگفت یهاشرفتیپ .نگرندیمجامعه  و عتیبر طب یرگیقدرت در چ
 افتهی یفراوان شده و رشد اطلاعات چنان سرعت یااندازه به هایتکنولوژ . تعدادمیاز اطلاعات در جامعه هست یکه ما در هجوم بهمن

چون نظام  یخدمات ،ی. در واقع علت وجودتشده اس لیتبد یتکنولوژ کیخود به  ها،یاز وجود تکنولوژ یفقط آگاه ییکه گو
و آن چیزی  نمایدمیموضوعی که تکلیف اصلی را برای کاربران مشخص ( 9010، اعتماد) است. نیهم ز،ین یاطلاعات تکنولوژ

 نسبت پوشاک صنعت که آنجایی ازدر طراحی پوشاک.  هاآنو استفاده ترکیبی از  افزارنرمنیست جز وابسته نبودن به یک شیوه و 
و بر باشند  داشته بیشتری آگاهی آن تغییرات نحوه مورد در لباسنطراحا است لازم ،دارد پویایی و متغیر طبیعت ،صنایع دیگر به

  ،جزییات ،فرم یا  سیلوئت یعنی اصل چهار ،مد صنعت در .با تکنولوژی های جدید موازنه ای برای طراحی رقم بزنند. هاآناساس 
( 9 .نماید ایجاد مدل در بسیاری تنوع میتواند اصلها این از یک هر تغییر با طراح هر. است تغییر حال در دائماً  رنگ و  بافت

https://ganj-beta.irandoc.ac.ir/#/search?keywords=%D9%85%D8%B1%DB%8C%D9%85%20%D8%B4%D9%86%D8%AC%D9%88%D8%B1&basicscope=5&item_id=997668
https://ganj-beta.irandoc.ac.ir/#/search?keywords=%D9%85%D8%B1%DB%8C%D9%85%20%D8%B4%D9%86%D8%AC%D9%88%D8%B1&basicscope=5&item_id=997668
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 طراحیلباس اصل دومین :اتیئ( جز0. میشود گفته فرم ای سیلوئت میآید چشم به نخست نگاه در که لباس کلی فرم : بهسیلوئت
 جمله از یقه و آستین فرم, دکمه, لباس برش نوع .دهدمی جلوه فرد به منحصر و خاص را اسلب ،جزییات.میباشد آن تایئجز
 لباس ناتیئتز کلاً و منجوق و گلدوزی تکههای, اپل از استفاده.شودمی مدلها دیگر از لباس شدن متمایز باعث که هستند تیئیاجز
 ،آن بودن سنگین یا و سبک ،پارچه زبری و نرمی بافت:( 0 .داشت هویژ توجه باید ها بدان که. باشندمی لباس اتیئجز دیگر از نیز

 مجموعه. است لباسطراحی اصل چهارمین رنگ :رنگ( 0ید. آمی بوجودتوسط بافت  لباس از متفاوت برداشت و حس ،ظاهر
 معمولاً اطلاعات این .ندباش آگاه آینده فصل در استفاده مورد هایرنگ مجموعه از باید طراحان .کندمی تغییر فصل هر هارنگ

( بر این اساس گام 9010، وکیلیان) .شودمی منتشر دنیا در رنگ عمده کنندگان تولید یا و رنگ کننده بینیپیش هایآژانس توسط
ح طر نیزایپرورش و د( 0. هیاول یو ذهن یفن یآماده کردن ابزارها( 9های اساسی در این ارتباط را باید در چند مرحله خلاصه نمود. 

 ( اجرای طرح و در نهایت الگوسازی و دوخت.0
 

 لباسیطراح یافزارهانرم -4
با گذشت زمان  یگریهر کار د انندپوشاک هم یطراح

 یالگوساز ی،تکنولوژ شرفتیبا پ است و کرده یادیز رییتغ
کرده و  دایپ رییتغ یبعدبه ساخت الگو به صورت سه یدوبعد

تفاده از تکنولوژی های نیاز به اس یاو طراحان حرفه اطانیخ
 شرفتیامروزه با پ جدید را به خوبی درک می نمایند.

 یسنت یهااستفاده از روش ،یکاربرد یو ابزارها یتکنولوژ
کارایی کمتری بر بودن بالا و زمان نهیداشتن هز لیبه دل

پیشرفته  یکشورها ی که برای تی. رمز موفقپیدا کرده اند
و در  نوین یهاه از روشپوشاک، استفاد دیدر تول صنعتی

 نینو یهاروز، روش یابزارها از حیصح یریگکنار آن بهره
ابزار،  نیاز ا یکیاست که  عوامل مختلف دیگرو  یطراح

  .است یو طراح یکیگراف یافزارهااستفاده از نرم

 
 .   کاربردی در طراحی لباس افزارهاینرم: انواع 1نمودار 

 
 عمومی طراحی لباس.  افزارنرم -2 نمودار

در نمودار زیر به  که کنندیپوشاک استفاده مبرای دستیابی به فرم نهایی  افزار نرم یاز تعداد یاطراحان حرفه شتریامروزه ب
 .پرداخته شده است هاآن

 

 یطراح یعموم یافزارهانرم -4-1
به کمک  زین یو برخ کنندیم ادهیکاغذ پ یرا رو هیاول یهادهیا ی. بعضکنندیم یطراح یمتفاوت یهاپوشاک به شکل طراحان

مورد تایید طراح قرار گرفت نیاز به  که طراح به طور کامل یزمان .کنندیم میطرح مورد نظرشان را ترس یوتریکامپ یافزارهانرم
و گرافیکی ایلاستریتور از  افزارهای مختلف عمومیاز بین نرم استفاده می شود. تخصصیو  یومافزارها عمنرمالگوسازی دارد که از 

ها کاربرد بیشتری دارد چون بیشتر ابزارهای طراحی و رسم را دارد و بخاطر همین بیشتر مورد استفاده قرار میگیرد و افزارنرمسایر 
  افزارهای که بخش زیادی از کار به قدرت طراحی دستی بستگی دارد.این نکته مهم و قابل توجهی است نسبت به نرم

 

 ایلاستریتور در طراحی لباسافزار نرم هایقابلیت -4-2
 افزارنرماز مهم ترین ویژگی های این  پارچه یطراح

است. برای این کار ابتدا باید ابعادی که برای دستگاه بافت 
مناسب هست و سفارش شده در نظر گرفت و در ادامه با 

 استفاده از ابزارهای رسم، شکل های متفاوت طراحی نمود.
ه طراحی تخت که اصطلاحا فلت فشن یا حوزدر

افزار شماتیک طرح لباس نامیده می شود، می توان این نرم
را قابل اهمیت دانست. برای ترسیم خطی لباس، و بهتر 

دادن مدل از مانکن ساده و خطی استفاده می شود نشان
قرار داده و  افزارنرمبدین صورت که ابتدا مانکن را در محیط 

 شود.ترسیم میبعد مدل لباس 
افزار است تصویرسازی لباس از بلیت های دیگر این نرم

که می تواند به خوبی از عهده آن برآید. ابتدا مانکن طراحی 

 
 نمونه طراحی پارچه در ایلاستریتور. منبع : نگارنده -1 شکل

 
نمونه مانکن و لباس خطی در ایلاستریتور. منبع :  -2شکل 

 نگارنده
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افزار می گردد و با شده بصورت فایل اسکن شده وارد نرم
کمک ابزارهای خط و ویرایش تمام مانکن دور گیری و پس 

 مرحله رنگ صورت می گیرد. 
افزارها نظیر اری و سازگاری با سایر نرمطراحی برد

فتوشاپ و کلوتریدی، و پالت رنگ پیشرفته و ویرایش سریع 
و دقیق و در حالت دلخواه کوچک یا بزرگ کردن سایز با در 
نظر گرفتن کیفیت غیر قابل تغییر، قابلیت خروجپی دی اف، 

 اءیعناصر و اش یگروه بند تیقابل پشتیبانی از زبان فارسی،
 پیامکان تا ،هاآنو راحت  عیسر شیرایجهت و ،یطراح

و  یکاراکتر یبه خاطر وجود امکانات متن عیمتن سر
و راحت با نقاط موجود در  عیامکان کار کردن سر ی،پاراگراف

در انجام عمل  افزارنرم ژهیو تیقابل ی،بردار ریمس کی
Cropگرفتن  یبرا یامحدوده یبرش ها جادیا ی، برا
افزار است و طبیعتا های این نرمیگر ویژگیی، نیز از دخروج

ها جایگاه مناسبی در بین طراحان لباس دارا با این قابلیت
 (0)شکل  می باشد.

 
 نه تصویر سازی با ایلاستریتور. منبع : نگارندهمون -3 شکل

 
نمونه رسم الگو با کورل،  -4شکل 

 (https://www.aparat.com/v/yogs)منبع:

 در طراحی لباسافزار کورل نرم هایقابلیت -4-3
 نکهیا لی. بدلشودیمکورل محسوب  یبرا تیمز کیو  است یافزار بردارنرم کیافزار کورل نرم ،افزار فتوشاپبر خلاف نرم

 یو ابزار یچندبعد یطراح. دیبده زیسا رییتغ دیخواهیکه م یابه هر اندازه تیفیخود را بدون افت ک یطراح دیتوانیشما م
آن در  تیساوب یافزار و ابزار طراحنرم نیعکس ا شیرایو یهاتیکارآمد هستند. قابل اریبس یطراح یافزار برانرم نیا یابیریمس

ترسیم می را  با کمک ابزار نقطه و خط ابتدا خطوط اصلی لباسدر طراحی لباس در الگوسازی  افزارنرماین . است رینظ ید بنوع خو
که خطوط اصلی مربوط به  0 تصویر طرح نهایی شکل می گیرد. درو با ابزارهای مختلف ویرایش خطوط منحنی و شکسته  کند

 شود. پنس ها ایجاد می سپسخط باسن و خط لبه دامن ترسیم شده و  و بعد خط کمر،ابتدا خطوط عمود وسط جلو  ،تنه استپایین
 است.افزار این نرم دیگر هایقابلیت ازرنگ  جادیبه الگو و ا یریو دادن واحد اندازه گ یرسم الگو طبق اندازه واقع

با داشتن ابزار متنوع برای رسم خطوط و  افزارنرماین 
د طرح های متنوعی است که در اشکال هندسی قادر به ایجا

مراکز تولیدی و چاپ پارچه استفاده می شود. مهمترین ابزار 
است که کار  shape Toolو   pick Toolدر کورل 

دهی اشکال و خطوط را انجام می دهد.  ویرایش و فرم
افزار کورل نیز بدلیل داشتن ابزارهای طراحی قادر به نرم

نیست و بیشترین  الگوکشی هست ولی تخصصی این کار
مورد استفاده در طراحی لباس قابلیت طراحی اشکال و 

ها در طرح های اکثر نقوش هندسی و گره نقوش را دارد.
می توان طراحی نمود و به  افزارنرممختلف را به کمک این 

های آماده شده دلیل اینکه یک فایل برداری است طرح
 هستند. هنگام برش یا چاپ از کیفیت بالایی برخودار

 

در  فتوشاپافزار نرم هایقابلیت -4-4

 طراحی لباس
 یکه برا است یاحرفه شگریرایافزار ونرم کیفتوشاپ 

می رود و پیکسلی است. در ها بکار عکس شیرایو وساخت 
توان طرح های زیاد و  می افزارنرمکمک این طراحی لباس 

 .متنوع  ایجاد کرد
 

  
 )منبع: نگارنده( در کورل. نمونه طراحی پارچه -5 شکل

  
   نمونه طرح چاپی بر لباس با استفاده از فتوشاپ -6شکل 

  
 (منبع :نگارنده) نمونه طراحی پارچه با فتوشاپ -7شکل 
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 جادیا دیجدسند  کی پارچه در فتوشاپ برای طراحی  
و   Edit>Fillفتوشاپ به  یاصل ی. از منومی شود

 نهیگزو  Contents در بخش Fill تنظیمات قسمت
Pattern توان  ها و اشکال هندسی میبا کمک از شکل

برای طراحی لباس در این . نقش های متفاوتی ایجاد کرد
 افزارنرموارد محیط template یا ابتدا باید یک  افزارنرم

کرد و در مرحله بعد با ایجاد لایه جدید طرحی که در نظر 
و ابزار خط و ابزارهای ویرایش   penار دارید با استفاده از ابز

د و در صورت دلخواه رنگ به طرح مورد نظر را رسم کر
 اضافه کرد.    طرح

 
 نمونه طراحی لباس با فوتوشاپ. منبع نگارنده -8 شکل

 

 در طراحی لباس تریدی مکسافزار نرم هایقابلیت -4-5
 ساخت مدل تیبا قابل یافزارنرم یامکس بستهیدیتر

افزار نرم نی. اباشدیو رندر م یمتحرک ساز ،بعدیسه یها
 یبعدسه یها مدل یطراح یهابرنامه نیاز قدرتمندتر یکی
 یوتریکامپ کیدر عرصه گراف نگیو رندر یسازشنیمیان

 دارد و نسبتا آسان ییگسترده و کارا اریامکانات بس است.
 ت. اس یامکانات خوب مدل ساز تشیقابل نیبزرگترهمچنین 
نمودن  جادیهمان ا ای  افزارنرمدر این  یده الیمتر

که  استساخته شده  یهامدل یرو تیطرح ، بافت و جنس
متفاوت با خواص  یها الیمرحله با ساخت متر نیدر ا

تر شدن و  یعیمتفاوت به هرچه طب یمختلف و تکستچرها
 .نمایدمیتر شدن صحنه کمک  یواقع

 ،یاسکلت رشکلییتغ یور قیبه کنترل دق یابیدست یبرا
استفاده  Physique M odifier یا Skinتوان از  یم

شکل کاراکترها هنگام حرکت مفاصل نرم  رییکرد تا تغ
 رییقسمت ها مانند شانه ها. تغ نیدر سختتر یباشد، حت

 Direct Vertexتوان با استفاده از  یشکل پوست را م

Weightsشده توسط  فیتعر یها، حجم راس
Envelope گردددو کنترل  هر ایها و.  

  
در تریدی  و جنسیت سازی نمونه از تکسچر -9شکل 

 ، منبع نگارندهمکس

  
 ،نمونه نور پردازی در تریدی مکس -11شکل          

 منبع نگارنده

راحت و انتقال  شیرایو لود کردن وزن ها باعث و یساز رهیو ذخ یزیقابل رنگ آم یوزن ها ،یجداول وزن رینظ ییهاییتوانا
 کنند. یرا فراهم م هدیچیپ یها تیشخص جادیا یبرا ازیمورد ن یریو دقت و انعطاف پذ شوندمیمدل ها  نیبر مجاورت ب یمبتن

است که به کاربر  کپارچهیساز لباس هیموتور شب کی یدارا افزارنرماین ، Reactorمربوط به  Cloth M odifier بر علاوه
 یژگیوتریدی مکس در  گرفتنرندربرای از ابتدا به ساخت لباس بپردازد.  ایکند  لیرا به لباس تبد یبعدسه ءیش دهد هریاجازه م

قابلیت بهتری نسبت به برنامه مارولوس  افزارنرماین گردیده است. اضافه   Scanlinerها به در طول سال یادیز شرفتهیپ یها
کنند که خود سهم  ل های طراحی شده را برای بهتر نمایش دادن وارد این برنامه میبرای نور پردازی در صحنه دارد بنابراین مد

 بسزایی در معرفی کار دارد.
 

 در طراحی لباس مایاافزار نرم هایقابلیت -4-6
 یسازو مدل شنیمیافزار اننرم نیترشرفتهیاز پ یکی ایما

طور گسترده در است که به بعدیسه یسازو متحرک
صنعت  طورنیو هم شنیمیان ،یساز لمیف یوهایاستود

در  ای. البته نقطه قوت ماشودیاستفاده م یاانهیرا یهایباز
 زیبزرگ ن یهاآن است و در شرکت یسازمدل یابزارها

از جمله  .کنندیاش استفاده مصهیخص نیاز ا شتریب
 یهاتیو قابل یریپذافزار، انعطافنرم نیا یهایژگیو

 دهدیاجازه م یات که به کاربران حرفهآن اسی سازیشخص
 دهند. رییآن را به دلخواه خود تغ طیمح یبه سادگ

 
 ، منبع:نمونه ویرایش مانکن در مایا -11شکل 

https://sariasan.com/wp-content/uploads/2019/09/maya.jpg 
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بر  را از مراحل ساخت یکی جادیو ا شیرایبخش وشده که هر  میتقس یمختلف یهاافزار جامع است که به بخشنرم کی ایما  
البته در مورد طراحی لباس بیشترین موارد استفاده برای اضافه کردن جزئیات لباس و ساخت و تغییر اعضای بدن است  عهده دارد
باعث تردید  رین کاخیلی زیاد با تریدی مکس به هم نزدیک هستند و ا افزارنرمویژگی این را به واقیعت نزدیک میکند. که پروژه 

دهد که از  های اجازه استفاده میبهتر است به عنوان نمونه تریدی مکس فقط به کاربر افزارنرمشود که کدام  استفاده کنندگان می
 در دسترس است.  ...و  نوکسیل ندوز،یو یعامل ها ستمیس یبرا ایماکنند ولی  ویندوز استفاده می

 

 در طراحی الگوی لباس یوبعدد یافزارهانرم هایقابلیت -4-7
به ساخت  یدوبعد یالگوساز یتکنولوژ شرفتیکرده؛ با پ یادیز رییبا گذشت زمان تغ یاگهیپوشاک هم مثل هر کار د یطراح

لباس به صورت تخت  یبه منظور طراح یوتریکامپ یافزارهااز نرم ،یواحد طراح در ه است.کرد دایپ رییتغ یبعدالگو به صورت سه
 افزارنرمدر خصوص طراحی الگو در طراحی لباس  .شودیاستفاده م مد شیلباس و پارچه، ارائه و نما یطراح یرسازی(، تصوی)دوبعد

  برای استفاده وکاربرد در طراحی لباس توضیح داده می شود. هاآن هایقابلیتهای عمومی و تخصصی کاربرد دارند که در ادامه به 
 

 ینیجم زبندىیطراحى الگو و سا افزارنرم -5
 نیباشد. با استفاده از اپوشاک مى دکنندگانیو بدون خطاى الگو مطابق با خواست تول عیسر ق،یمنظور طراحى دقبه محصولى

نظر را طراحى نموده، سپس با  الگوى مورد ت،یتوانند مطابق با متد دلخواه خود و بدون محدودافزار، طراحان لباس و الگو مىنرم
شود، افزار افزوده مىخود که به نرم دییاز جداول مورد تأ رىیگبا بهره ایافزار نرم ویموجود در آرش زیسا اردل استانداستفاده از جداو

ساسون،  جادیابزار ا ریطراحى الگو نظ شرفتهیابزارهاى توابع پ سى،یاز رابط کاربرى فارسى و انگل رىیگبهره .ندینما زبندىیالگو را سا
سازد تا به مى امکان را براى طراحان فراهم نیا رهیدرز لباس، اوازمان و غ جادیمختلف، توابع ا هاىبه روش هسیانتقال ساسون، پل

با استفاده از  کنواختیهاى کامل و منحنى جادیامکان ا نی. همچنندیسادگى و دورى از خطاهاى متداول طراحى الگو، طراحى نما
 نیا هاىژگىیو نیتراز مهم سازد.مىمنحنى را فراهم نیبهتر میکنترل و ترس انکهاى الگو اممنحنى در طراحى منحنى تابع

هاى دستگاه نیو همچن ایافزارى معتبر دنمحصولات نرم ریارتباط با سا تیتوان به رابط کاربرى فارسى، قابلافزارى، مىمحصول نرم
که الگو داراى  در صورتى نیهمچن اشاره نمود. دکارپلاتر و دستگاه برش خو زر،یتایجید ریپوشاک نظ شرفتهیافزارى پسخت

  گردند.افزارى مىنرم ستمیوارد س زریتایجید قیاز طر میصورت مستق به زهایباشد، تمام سا زبندىیسا
 شیرایکنترل، و تیقابل، دیجد زبندىیسا جادیابه طور کلی 

 شده رهیذخ هاىلیفا لیتبد تیقابل، هاى الگومنحنى رییو تغ
انتقال ، شدهافزارهاى شناختهنرم ریسا هاىلیبه فرمت فا الگو

سرعت و دقت  شیمنظور افزابه دیالگو به الگوى جد کیاجزاى 
منظور افزار بهامکان ارسال الگوى مادر به داخل نرم، طراحى

 بااست.  افزارنرماین  هایمزیتو ... زبندىیاعمال سا ای رییتغ
توانند مطابق با افزار، طراحان لباس و الگو مىنرم نیاستفاده از ا

نظر را طراحى  الگوى مورد ت،یمتد دلخواه خود و بدون محدود
موجود در  زینموده، سپس با استفاده از جداول استاندارد سا

خود که به  دییاز جداول مورد تأ رىیگبا بهره ایافزار نرم ویآرش
 .ندینما زبندىیاالگو را س شود،ىافزار افزوده منرم

 

 
 منبع: نگارنده الگوی طراحی شده با جمینی. -12 شکل

 در طراحی الگوی لباس لکترا یافزارهانرم هایقابلیت -5-1
افزار است نرم کیپوشاک لکترا هم  یالگو یهیته افزارنرم

ها و انتخاب از اندازه یسازمانکن یاطیو خ یسازالگو یکه برا
افزار نرم .است شده گرفته نظر در …رنگ و جنس پارچه و

 نیاز ا زیو محافظت ن یپترن، مانیپلپوشاک  یالگو یهیته
الگو در جهان  یروش طراح نیافزار بزرگترنرم نیا گروه هستند.

با  دیتول یازهاین شتریتطابق هرچه ب یافزار برانرم نیاست ا
لکترا افزار نرم است.شده یطراح یو سطوح کار هاتیانواع فعال

افزار نرم نیامخصوص طراحی الگو تهیه شده است و از ویژگی 
کاهش قابل الگو و تناسب آن را فراهم نموده و به یطراح

 .کندیکمک م یدرپیپ یهاطباقنو ا یملاحظه بررس

 
 :لکترا. منبع افزارنرمنمونه طراحی الگو با  -13 شکل

: https://parchezon.com/wp-content/uploads/2021/02/optitex-medium.png 
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و  عتریالگوها سر یبندکردن و طبقه یو صنعت ،یبررس جاد،یبرنامه ا نیدر صنعت پارچه است با ا یاستاندارد طراح افزارنرم نیا
 نیضمانداز را تبالا و پس یوربهره یو دوزندگ یمواد بافندگ دنیبهبود بخش و ردیپذیانجام م شتریب تیفیککمتر و  نهیبا هز

 یسازادهیپ یو بافندگ یدوزندگ ونیبا رنگ ساده و در اتوماس ییهاپارچه یرو را هاآنرا ارائه و  ییهاافزار روشنرم نیا .کندیم
ارائه  ییهاافزار روشنرم نیا یو دوزندگ یبر اساس مواد بافندگ کنندیابزار استفاده م نیاز ا یااز هزاران حرفه شیب ایدر دن .کندیم

 است. ادیز یدوخت پارچه همزمان با داشتن بهره ور اتیعمل شرفته،یپ یهاکیه که شامل تکنکرد
 

 در طراحی الگوپترن ماکر  افزارنرمهای ویژگی -5-2
 یکه شما به منو ستیالگو فقط کاف کیرسم  یراب
ابعاد بدن  یهاوارد شده و اندازه دیجد یها در پنجره الگواندازه

وارد  شودیداده م شیشکل نما یکه در رو یتیرا با توجه به موقع
 …و  راهنیشلوار، پ دامن،پس از آن با انتخاب مدل بلوز،  .دیینما
که قابل چاپ  قیدق اریشده بس یطراح یالگو کی دیتوان می

 مختص الگو و چیدمان است و افزارنرماین . دیکن افتیاست در
که شما  باشدیافزار روش چاپ آن منرم نیمهم ا یهایژگیاز و

افزار الگو را بر اساس اندازه و نرم دیکنینوع کاغذ را انتخاب م
درج  اکرده و هر قسمت را ب یبندشما قسمت یکاغذ انتخاب

و پس از  کندیچاپ م دنیکنار هم چ یمشخصات برا قیدق
و الگو را  دیچاپ شده را بهم بچسبان یشما ورقها ستیچاپ کاف

 .دیه باشداشت اریدر اخت یبا اندازه واقع
 

 
 نمونه چیدمان الگو در نررم افزار پترن ماکر.  -14شکل 

 https://www.google.com/imgresimgurl منبع :

 در طراحی الگو پترن یافزار پلنرمهای توانمندی -5-3
و ساخت  ی، درجه بندیالگو یطراح یبرا یافزارنرم

 نیای ابزار سطح بالا برا .پوشاک و نشانگر از جمله پارچه
با سرعت، دقت و  یبندافزار شما را قادر به ساخت و رتبهنرم

یا متدی که چه روش  ستی. مهم نکندیم یسهولت باور نکردن
منحصر به  یهایژگیاز و .دیکنیاستفاده م الگو برای طراحی

بهترین و آسانترین روش را در اختیار طراح  افزارنرماین فرد 
یانبر هرچه سریع تر و با کیفیت تر که با کلیدهای م قرار میدهد،

به نتیجه دلخواه دست پیدا کند، به عنوان مثال با زدن یه کلید 
به منحنی مناسب و خطوط منظم در الگو دست پیدا کرده و به 

 یبرا، دیصفحه کل یانبرهایمو این  نتیجه مطلوب می رسیم
  کار است. دنیسرعت بخش

 
 :منبع  پترن. یبا پل الگو یطراحنمونه  -15شکل 

 https://www.yasdl.com/wp-content/uploads/2019/12/PatternMaker-Pro.cover1_.jpg 

از  دهیچیمختلف و پ یهامدل یطراح نیانبوه پوشاک و همچن دیتول یپوشاک برا دیبزرگ تول یهاامروزه صاحبان کارگاه 
آماده باعث  یکنند. استفاده از الگوهایاند، استفاده مشده یپوشاک طراح یالگو یهیافزار تهآماده که توسط نرم یالگوها
 یشتریب نانیهدف با اطم یخاطر جامعه تیبالا رفته، رضا زیکار ن تیفیحال ک نیدر ع شود،یم نهیدر وقت و هز ییجوصرفه

 .شودیبرآورده م
 

 لباس طراحی در بعدیسه افزارنرمهای ها و ویژگیقابلیت -6

از ویژگی های اعم از محیط دوبعدی  افزارهاینرماین نوع 
برای مشاهده و رندر گرفتن را دارا  بعدیسهبرای رسم الگو و 

 دوبعدی دارند. افزارهاینرمباشند و این مزیت را نسبت به  می
 

 
 ترکیبی افزارنرمانواع  -3 رنمودا 

 دی در طراحی لباسکلو تری افزارنرم -6-1 
ذکر شده از جمله الگو، دوخت،  یمراحل طراح یاست تمامشده هیکه در آن تعب یعیت و ابزار کارآمد و وسبا امکانا افزارنرماین 

 نهیدر وقت و هز یریبه طور چشمگ قیطر نیمدل را انجام داده و از ا کیو مشاهده در تن  یبند زیو مرتب کردن، سا میتنظ
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 توانمیافزار نرم نیبا استفاده از ا خواهدشد. ییمحصول نها جهیو در نت یطراح تیفیرفتن ک لاو باعث با کندیم ییجوصرفه
 یاطیبا استفاده از چرخ خ نی. همچنردمشاهده ک ،و در آن واحد نمودهاعمال  اتیدادن جزئتا قرار یرا از نقطه شروع طراح راتییتغ

مشاهده نهایی  جهیو نت نمودمتصل  گریکدیبه  شده استآماده  یبعدو دو یبعدقطعات طرح را که به صورت سه دیتوان یم یمجاز
امکانات  گریاست. از د شده هیتعب زیها نبرند هیکل یطراح اتیو خصوص یطراح یهااستاندارد یبرنامه تمام نیدر ا نیهمچن شود.

 یبعدها به صورت سهطرح تا نمایدمیاین امکان را فراهم مختلف است که  یهازیبا سا یانسان یهاها و مدلبرنامه وجود آواتار نیا
 یکیزیاز انواع خواص ف یبانیپشتانجام دهد و  یبعدو سه یهمزمان به صورت دوبعد یطراحمی تواند  افزارنرماین . شوندمشاهده 

، نگیلباس به صورت مدل شیدوخت و نما ،یپوشاک شامل طراح هیته اتیعمل هیانجام کلرا داشته باشد. به طور کلی  هاپارچه
دوخت و  اتیانجام عمل، کامل یطراح یاز الگوها یبانیپشت، یتعامل یطراح یبرا یبعدسه نگیالگو و دراپ شیرایو یسازهماهنگ

بعدی با استفاده از امکانات این برنامه که دارای محیط دوبعدی و سه است. افزارنرماصلی این  هایقابلیتاز  اتصال قطعات طرح
وارد سیستم کرد یا طرح و  باشد را الگو تهیه شده افزارهاینرمان دارد دستی یا با کمک الگوی رسم شده را که امک توانمی است

رسم کرده و نتیجه را همزمان در  دوبعدیاتود دستی طراح مبنا قرار داده شود و یا در صورت تمایل همزمان الگو را روی مانکن 
 نمود. نظاره بعدیسهمحیط 

که  دهدیاح را پرورش مطر تیخلاق افزارنرم نیبا ا یطراح
را حس کند در همان  یاشکال در طراح ای رییدر هر لحظه تغ

که رسم  تیقابل نیلحظه به اصلاح طرح مورد نظر بپردازد. ا
آوتار  بعدیسه طیو در مح یدوبعد طیدر مح یالگو به هر روش

با فعال کردن  ومورد نظر را که انتخاب کرده و در لحظه الگ
 یم انیدوخته شده بر تن آوتار نما یگودکمه فرم قطعات ال

 تیبرنامه وجود دارد اعم از جنس نیشود و با امکانات که در ا
متعلقات لباس  گریو د بیز ،ینیتزئ یهاها، دوختپارچه، دکمه

کند و  یم کترینزد عتیکه طرح را به واق کندیبه طراح کمک م
ان با تو یکار را م یخروج جهیکند. در نتیاشکالات را برطرف م

 قراداد به اشتراک گذاشت. یو طرف ها هایدیتول ایها و شرکت
 یچرخش در همه جهات باعث بررس بعدیسه طیدر مح

افزار رندر نرم نیا ژهیو یهاتیو از قابل شودیتمام جوانب لباس م
 شیرایدر مورد و گریکامل شده است و نکته د لیگرفتن از فا

و اندام مانکن است که  زیسا رییغت تی، قابلافزارنرم نیآوتار در ا
افزار مارولوس را با نرم افزارنرم نیدو مورد تفاوت عمده ا نیا

 دهد. ینشان م

 
 افزارنرمنمونه در حال اجرا طراحی لباس با  -16 شکل

 . منبع: نگارندهکلوتریدی

  
، منبع: کلوتریدیافزارنرمنمونه طراحی با  -17 شکل

 نگارنده
            

  در طراحی لباس افزار مارولوسنرم یهاتیقابل -6-2
و  یسازت هماهنگیافزار قابلنرم نیانمود.  یرا طراح یآزادانه انواع لباس با هر گونه پوشش توانمیافزار نرم نیبا استفاده از ا

موس  کیتا تنها با چند کل دهدیامکان را م نیا نیهمچن را داراست. یتعامل یطراح یبرا یبعدسه نگیالگو و دراپ شیرایو
ها، از پارچه یکیزیافزار انواع خواص فنرم نی. ادیتن مدل موجود مشاهده کن یدوخته وآن را بررو گریکدیشده رابه  یطراح یالگوها

 یسازهیدر شب شودیامر باعث م نیکه ا کندیم یبانیرا پشت رهیضخامت و غ ،یچگال ،یخمش، سفت ،یبرش ،یجمله خواص کشش
از جمله  یبعدسه یمعروف مدل ساز یافزارهاافزار با نرمنرم نیا نی. همچنعمل نمودتر شده موفق یطراح یهاهرچه بهتر مدل

 یسازکامل هماهنگ یطراح یاز الگوها یبانیپشت آن:  هایقابلیتاز جمله مهمترین  دارد. یسازگار رهیو غ ایما مکس،یدیتر
از انواع خواص  یبانیپشت ،یبعدسه یسازمدل یافزار هااز نرم یبانیپشت ،یتعامل یطراح یبرا یبعدسه نگیالگو و دراپ شیرایو
است.  یتعامل یطراح یبرا یبعدسه نگیالگو و دراپ شیرایو یسازهماهنگ، کامل یطراح یاز الگوها یبانیپشت، هاپارچه یکیزیف

طراحان  .کاربرد دارد متحرک سازیت که به آن اشاره شد و بیشتر برای با چند تفاو است مارولوس تقریبا شبیه به برنامه کلوتریدی
بعدی است و شروع کار با دارای محیطی دوبعدی و سه د.ننابه راحتی ایده های خود را عملی انجام داده و به نتیجه دلخواه میرس

قطعات دوخته شده و با فعال شدن ابزار  یل شدن قطعات با ابزار دوختمشود و بعد از تک می مرسم الگو  در محیط دوبعدی انجا
افزار را محبوب کرده این است که ای که این نرمنکته شود. نمایش داده می بعدیسهسمولیت یا اینتر لباس بر تن مانکن در محیط 

 نمایند.توانند ایده های خود را عملی  حتی کسانی که آشنایی زیادی با الگو ندارند هم می
تعلقات نظیر کمربند ، کیف ، کلاه با اضافه کردن م توانمیپردازی بسیار عالی بوده است و حتی احی و ایدهاین برنامه برای طر

افزار مارولوس تریدی این است که نرمفقط نکته قابل تامل در این برنامه نسبت به کلوکرد. و غیره به حس خلاقیت طراح کمک 
متریال پردازی نور و  ین صورت هست که با رندر گرفتن جزئیات دقیق،یژگی رندر یک خروجی بدوقدرت رندرگیری ندارد و 
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مثل انمیشن سازی حتما  بعدیسهدر برنامه های این در حالی است که  گردد. تر می شود و طرح به واقیعت نزدیک تر میدقیق
 گردد. شود بعد مراحل بعدی و تبدیل به فیلم صورت میرندرگیری انجام می

 

   
 نمونه در حال اجرا طرح لباس با مارولوس، -18 شکل

 منبع نگارنده

 افزارنرمنمونه از مدل مانتو توسط  -19شکل      

 مارولوس، منبع نگارنده
 

  در طراحی لباس تکسیاپت افزارنرم -6-3

ین سیستم با در نظر ا مجازی است. یمد روز و دنیا یها لباس که تلفیقی از آخرین لباس یسازقدرتمند جهت شبیه یافزارنرم
توانند لباس مورد نظر کند، کاربران این ابزار میسازی میگرفتن تمامی سلائق کاربر، لباس مورد نظر او را به صورت مجازی شبیه

 افزار اینتوانند با استفاده از نرمبر و دشوار است، امتحان کنند. کاربران همچنین میزمان اصولاخود را بدون تعویض لباس که 
سازی لباس برای کاربران این سیستم کار آسانی هم سیستم، جنس پارچه و رنگ آن را نیز انتخاب کرده و امتحان کنند. مدل

 اعمال کنند.  هاآنپارچه وجود دارد که باید نظرات خود را در همه  وعهای بسیاری از قبیل جنس، رنگ، وزن و ننیست، زیرا گزینه
 هایسلیقهتن تمامی این سیستم سپس با در نظر گرف

سازی کاربر، لباس مورد نظر او را به صورت مجازی شبیه
ارای این برنامه هم شبیه به مارولوس و کلو تریدی د کند. می

شبیه سازی پارچه مورد نظر  بعدی است.محیط دوبعدی و سه
وارد کردن الگو  در ابتدا با که کنند طرح مناسب را ترسیم می

 بعدی نمایان میرایش در قسمت سهدر سیستم دوبعدی و وی
رحله نهایی عیوب آن بر طرف می شود و تا قبل از رفتن به م

، سازی پارچهسیستم شبیهمهم ترین ویژگی های آن  شود.
، تولید محصولات با کیفیت بالا به دلیل اتصالات مجازی دقیق

وی یک یا چندین مدل در ر توان به راحتی بر الگوها را می
های قبل از تولید سازی تمام فعالیتشبیهار داد و قر افزارنرم

را می توان نام برد  مربوط به اتصالات،تجسم، بافت، تنوع رنگ
در ضمن این برنامه قابلیت رنگبندی و کالیته رنگی را نیز دارا و 

 باشد.می
 

  افزارگربرنرمتوانمندی های  -6-4
 یرهاافزاپوشاک با نرم یالگو یهیتهدر افزار نرم نیا

که امکان  نیدارد، از جمله ا یادینقاط مشترک ز ینیجم
پارچه را به ما  یو اصلاح الگو قبل از برش رو یسازهماهنگ

دوخت کاربرد  اتیگربر در عمل یالگو یهیافزار ته. نرمدهدیم
 .شودیاستفاده م یدارد و به راحت یاساده اریبس

 
ر حال اجرا طرح لباس در برنامه اپتی نمونه د -1 -2شکل

 منبع:؛ تکس
 https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fheidariali.ir%2Fintroducing-

clothing- 

 
 منبع: گربر. افزارنرمنمونه کار با  -21شکل 

https://cloud.amoozesh365.ir/video/v32/amoozesh-gerber-

part1/amoozesh-gerber-part1-4.jpg 

.در دهدیبر تن مانکن به ما نشان م یبعدمشخص را به صورت سه زیشده با سا یسازهیشب ینمونه کیگربر قبل از دوخت، 
 هاآن یبندتیو الو کنندیالگوها استفاده م دمانیدر چ یمتفاوت تمیافزارها از الگورنرم نیالگو هر کدام از ا کیاتومات دمانیقسمت چ

 دمانیپارچه در چ یاز فضا نهیاستفاده به ای ییکارآ زانیو م دمانیچ یخروج تیکه در نها باشدیم اوتها متفقطعه ماندیدر چ
افزارها نرم نیو ا شودیاستفاده م یهستند که جهت طراح ییافزارهاشامل نرم CAD یهاافزارالگوها متفاوت خواهدبود.اصولاً نرم

 دیدر کارخانجات مختلف تول دشدهیمنطبق بر قطعات تول باشند،کهیمتنوع م یاهLibraryمانند  یاگسترده اریامکانات بس یدارا
 اتیالگو و استفاده آسان در عمل شیرایو یسازهماهنگ ،یطراح یاز الگوها یبانیافزار پشتنرم نیا یژگیاز و کننده قطعات هستند.

 یزهایشده با ابعاد و سا یسازهینمونه شب کیلباس،  یو واقع یکیزیدر واقع قبل از شروع دوخت و دوز ف .باشدیدوخت موجود م
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 نیا یجلو هانهیاز متحمل شدن هز شیتا در صورت وجود مشکل پ شودیم ادهد شینما یبعدمشخص بر تن مانکن به صورت سه
 اشتباهات گرفته شود.

 

 نتیجه گیری -7

ن است چون قابلیت سایزبندی نیز دارد و از لحاظ اینکه، نسبت به تکس بیشتر مورد استفاده برای الگو سازااپتی افزارنرم
تر و بهتر دارد. و از معایب آن های بسیار دقیقالگو دیگر حتی جمینی، که محبوبیت زیادی دارد، قابلیت طراحی، کمان افزارهاینرم
درگیری ندارد و مانکن موجود در برنامه از نظر قابلیت رن بعدیسه افزارهاینرمآن را نام برد که نسبت به  بعدیسهمحیط  توانمی

های کلوتریدی و مارولوس از مجموعه  افزارنرمست که رسد این در حالینمیحرکات کیفیت خوبی ندارد و حقیقی به نظر 
گوی طراحی های بیشتری سازگاری دارد البرنامه کلوتریدی با برنامه های مرد، زن و بچه، با کیفیت عالی برخودار هستند.مانکن

افزار کلوتریدی کرد ولی برای انتقال الگو به مارولوس باید با تبدیل الگوی دستی به وارد نرم توانمیافزار ایلاستریتور شده را از نرم
این برنامه است  دیجیتال انجام شود. برنامه کلوتریدی تخصصی طراحی لباس ساخته شده است البته برنامه مارولوس هم شبیه به

افزار نسبت به مارولوس این است که تغییر قابلیت ویژه این نرم .و طراحی شده است شتر برای متحرک سازی مد نظر بودهولی بی
گیری گیری است البته رندرتوان ویرایش کرد و از دیگر مزایای برنامه کلوتریدی رندر باشد و مانکن را می سایز مانکن را دارا می

یش بهتر جرئیات مدل طراحی شده است، که عیوب و نواقص طراحی انجام شده را، تشخیص بعد از تکمیل طراحی، برای نما
های افزارنرم دوبعدیبعد از وارد کردن الگو و یا طراحی الگو در قسمت  دهد، که این دو ویژگی تفاوت اصلی این دو برنامه است.می

های که این عبیه شده، و به این صورت است که ابتدا با قابلیتو واقعی ت بعدیسهترکیبی باید دقت شود که این طراحی در محیط 
سرتاسر  توانمیسازی را فعال کرده تا بر اندام مانکن شبیه سازی شود دارد قطعات الگو را دوخت زده و بعد، ابزار شبیه افزارنرم

ها ایستایی عیوب طراحی اعم از جایگاه برش مانکن را در حالت چرخش قرار داده و از تمام زوایا طراحی انجام شده را چک کرد و از
سازی لباس طراحی شده و حتی تناسب با شبیه توانمیها و بلندی و کوتاهی لباس گشادی و تنگی و بازی یقه و... همه را چین

را دارد که فیلم این امکان  بعدیسههای افزارپارچه مصرفی و رنگ پارچه، جنسیت، درصد استقبال از مدل را سنجید و بعضی از نرم
 و انمیشنی مدل را هنگام راه رفتن نظاره کرد و از اشکالات به وجود آمده هنگام پوشیدن و پرو لباس جلوگیری کرد.

 

   
، منبع :نگارندهترکیبی از سه زوایه افزارنرمطراحی با  -22شکل   

               
 در طراحی پوشاک بعدیسه افزارهاینرممقایسه  -1 جدول

 نور پردازی رندر گیری شوی لباس کیفیت مانکن
تغییر سایز 

 مانکن
و  دوبعدیمحیط 
 بعدیسه

افزارهای نرم
 ترکیبی

            کلو تریدی 

            مارولوس 

            اپتی تکس 

            گربر 
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 الگو افزارهاینرمجدول مقایسه  -2جدول 
خروجی الگو 

 رایگان
 چیدمان الگو

دارای محیط 
 دیبعسه

امکان ویرایش 
 سریع

رابط کاربر 
 فارسی

 ها الگوافزارنرم سایز بندی

            جمینی 

            لکترا 

            پترن مارکر 

            ایلاستریتور 

            کورل 

            مانی 

            محافظت 

            کاچیران 

            پلی پترن 

 
افزار جمینی با ویژگی که دارد بهتر عمل میکند الگو نرمدریافت که برای ترسیم  توانمیای فوق با کمک از جدول مقایسه

الگو طراحی کرد مثل  توانمیهای دیگر هم افزارها خیلی مهم است البته با سایر نرمبخصوص ویژگی سایز بندی که برای تولیدی
ن نیز است که این میتواند کورل و یا ایلاستریتور ولی تخصصی این کار نیستند ولی ابزارهای ویرایش دقیقی دارند و خروجی آ

گربر هم میتواند گزینه بعدی باشد زیرا ویژگی  افزارنرمشخصی دوز باشد.  گزینه مثبتی برای تولیدی های کوچک و مزون ها ی
 بودن آن است. بعدیسهالگو دارد  افزارهاینرممهمی که بین 

افزار کلوتریدی دانست، زیرا هم از ن بهترین گزینه را نرمتوا بعدی طراحی لباس، با توجه به جدول میسه افزارهاینرمدر بین
 باشد.گیری و هم تغییر سایز مانکن که مخصوص این برنامه است را دارا میویژگی رندر

افزارها در کنار یکدیگر ها را نمیتوان مطلق بهترین و بدترین نام برد زیرا نرمافزارنرمالبته باید به این نکته اهمیت داد که 
تریدی مکس با قابلیت رندر  افزارنرمبعدی به عنوان مثال تر و بهتر عمل میکنند هم از نظر الگو و هم از نظر طراحی لباس سهیدمف

رساند،چون دیگر خود نمایی کرده و کار را با کیفیت بهتر به ثمر می افزارهاینرمگیری بالا و متریال پردازی عالی میتواند کنار 
را  بعدیسه افزارنرمبیان شده، جایگاه بهتری دارد. البته باید توجه داشت که خروجی از هر  افزارهاینرمن بین گیری آموتور رندر

 افزار باشد.وارد برنامه تریدی مکس برای رندر گرفتن کرد در صورتی که فایل خروجی با پسوندی سازگار با این نرم توانمی
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