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 یافزارهانرم ای)مانند تبلت  یآموزش یهایاستفاده از فناور ریتأث

 آموزاندانش یلیتحص شرفتی( بر پیآموزش

     

 1انپوریفاطمه زهرا کاو
 26/04/1404تاریخ دریافت:  

 20/06/1404تاریخ پذیرش: 
 

  44087کد مقاله:  

 

 یده ـچک
 

 یهایاند. فناورکرده فایا یریادگیآموزش و  ندیفرآ فیدر بازتعر یاندهینقش فزا ریاخ یهاتحولات فناورانه در سال
 یبرا یاتازه یهافرصت ،یاچندرسانه یو محتوا یآموزش یهاشنیکیاپل ،یتعامل یافزارهاها، نرمتبلت لیاز قب یآموزش

بر  یآموزش یهایاستفاده از فناور ریتأث ی. پژوهش حاضر با هدف بررساندوردهآموزان فراهم آدانش یریادگی تیفیبهبود ک
انجام شد.  یتجربمهیو با روش ن یکاربرد آموزان انجام شده است.مطالعه حاضر از نوع پژوهشدانش یلیتحص شرفتیپ

و کنترل  شیگروه آزما وبود. نمونه شامل د یاز مناطق شهر یکیدر  ییششم ابتدا هیآموزان پادانش ،یجامعه آمار
 یهایاز فناور شیقرار گرفتند. گروه آزما یمورد بررس یاهفتههشت یدوره آموزش کینفر( بود که در طول  ۳0)هرکدام 

 یهاآزمون قیها از طر. دادهدندیآموزش د یاستفاده کردند و گروه کنترل به روش سنت یریادگی ندیدر فرا یآموزش
نشان داد که  جیشدند.نتا لیتحل یآمار یهاو با آزمون یآورو مشاهده کلاس جمع زشیانگپرسشنامه  ،یلیتحص شرفتیپ

قابل  شیافزا نیآموزان دارد. همچندانش یلیبر عملکرد تحص یمثبت و معنادار ریتأث یآموزش یهایاستفاده از فناور
با ارائه  هایمشاهده شد. فناور شیدر گروه آزما یلینفس تحصو اعتمادبه مشارکت فعال در کلاس زش،یدر انگ یتوجه
یم یآموزش یکردند.فناور لیرا تسه دارتریو پا ترقیعم یریادگی ،یو بازخورد فور یتعامل ناتیتمر ،یاچندرسانه یمحتوا
 یآموزش یمحور و با طراحطور هدفمند، معلمکه به یزمان ژهیوباشد، به یریادگی تیفیبهبود ک یمؤثر برا یابزار تواند
 کردیرو نیا تیدر موفق یاتیها، عناصر حخانواده تیو حما رساخت،یز یسازمعلم، فراهم یدیبه کار رود. نقش کل بمناس

 ،یومب یآموزش معلمان و محتوا زات،یزمان بر تجههم یگذارهیبا سرما ،یآموزش گذاراناستیس شودیم شنهادیهستند. پ
 دهند. شیابزارها را در مدارس افزا نیا یوربهره

 
 ،یتعامل یریادگی ،یاآموزش چندرسانه ،یریادگی زشیانگ ،یلیتحص شرفتیپ ،یآموزش یفناور یدی:ـان کلـواژگ

 ییمدارس ابتدا

 

                                                           

 .ییخانم افسر رجا هی، مدرسه شاهد حاج یدوازدهم رشته انسان هیدانش آموز پا - 1
Kavianpoorfatemehzahra@gmail.com 
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 مقدمه  -1
در عصر حاضر، جهان شاهد تحولات چشمگیری در حوزه فناوری اطلاعات و ارتباطات بوده است که ابعاد گوناگون زندگی 

یکی از  ( 1۳97اسدیان، قلی زادهداحمد آباد، معهودی، ) آموزش و یادگیری، را تحت تأثیر قرار داده است.ویژه حوزه ها، بهانسان
افزارهای تاپ، نرمهایی مانند تبلت، لپهای آموزشی است. فناوریهای نوین به محیطهای این تحول، ورود فناوریترین جلوهمهم

ای در مدارس و های تعاملی، ابزارهایی هستند که به طور فزایندهاپلیکیشن های مجازی، وهای هوشمند، کلاسآموزشی، تخته
شوند. این تحولات، نظام آموزشی را از ساختار سنتی خود دور کرده و آن را به سوی رویکردی کار گرفته میمؤسسات آموزشی به
آموز، با تکیه بر محور انتقال اطلاعات از معلم به دانشدر گذشته، فرآیند آموزش عمدتاً .اندآموزمحور سوق دادهپویا، فراگیر و دانش

آموز نسبتاً منفعل در چنین چارچوبی، نقش دانش (140۳،مختاریان پور) های تدریس سنتی، استوار بود.های درسی و روشبر کتاب
های ترش فناوریشد. اما با ظهور و گسبود و یادگیری به شکل خطی، یکنواخت و محدود به فضای کلاس درس انجام می

توانند با استفاده از آموزان میاکنون دانش ( 140۳، زاده یهاد )های اساسی شد.آموزشی، ساختار یادگیری دستخوش دگرگونی
تری داشته باشند، و مفاهیم ای از دانش دسترسی داشته باشند، در فرایند یادگیری مشارکت فعالابزارهای دیجیتال، به منابع گسترده

توانند بر های گوناگون میهای آموزشی به شیوهفناوری.های تعاملی فرا بگیرندسازی، بازی و فعالیتاز طریق تجربه، شبیه درسی را
افزارهای یادگیری آموزان تأثیر بگذارند. این تأثیر ممکن است مستقیم یا غیرمستقیم باشد. برای مثال، نرمپیشرفت تحصیلی دانش
های یادگیری های فردی کمک کنند. یا محیطتوانند به تقویت مهارتشده میسازیهای شخصیتمرین زبان یا ریاضیات با ارائه

هایی برای یادگیری خارج از چارچوب محدود کلاس درس فراهم آورند. توانند فرصتپذیر، میمجازی، با ایجاد فضایی انعطاف
ساز آموزان به یادگیری شود، که خود زمینهانگیزه و علاقه دانش تواند موجب افزایشای میهمچنین، تعامل با محتوای چندرسانه

گذاران آموزشی، بررسی دقیق های مهم پژوهشگران، معلمان و سیاستدر این میان، یکی از دغدغه.پیشرفت تحصیلی آنان است
آیا استفاده  ( 1۳97مد آباد، معهودی، )اسدیان، قلی زادهداح آموزان است.ها بر عملکرد تحصیلی دانشمیزان و نوع تأثیر این فناوری

ازحد از شود؟ یا ممکن است استفاده نادرست یا بیشتر مطالب درسی میهای نوین منجر به بهبود نمرات و درک عمیقاز فناوری
ا بتوان محور است تهای دقیق و دادهها نیازمند پژوهشاین ابزارها موجب کاهش تمرکز و افت تحصیلی شود؟ پاسخ به این پرسش

از سوی دیگر، باید در نظر داشت که فناوری به خودی خود ذاتاً مثبت یا منفی نیست، .کار گرفتراهکارهای مؤثر را شناسایی و به
گیری کننده میزان اثرگذاری آن است. به عبارت دیگر، بهرهشود، تعیینکار گرفته میای که در آن بهبلکه نوع استفاده از آن و زمینه

های آموزشی مستلزم طراحی آموزشی مناسب، آموزش معلمان برای استفاده مؤثر از این ابزارها، و ایجاد فناوری موفق از
تنها کمکی در غیر این صورت، این ابزارها ممکن است نه ( 140۳، زاده یهاد )های آموزشی است. .های لازم در محیطزیرساخت

با توجه به اهمیت روزافزون فناوری در .پرتی و اتلاف وقت تبدیل شوندواسبه یادگیری نکنند، بلکه خود به عاملی برای ح
های آموزشی بر پیشرفت فرآیندهای یاددهی و یادگیری، پژوهش حاضر بر آن است تا به بررسی دقیق تأثیر استفاده از فناوری

های درسی، درک بهتر مفاهیم، و در آزمونآموزان آموزان بپردازد. منظور از پیشرفت تحصیلی، بهبود عملکرد دانشتحصیلی دانش
آموزان در شود تا تفاوت تأثیر فناوری بر دانشهای شناختی و تحلیلی است. همچنین در این پژوهش تلاش میافزایش مهارت

این مقاله به افزون بر این، در .مقاطع مختلف تحصیلی، و در دروس مختلف )مانند ریاضی، علوم، زبان و...( نیز مورد توجه قرار گیرد
آموزان، حمایت والدین، و شرایط اقتصادی و اجتماعی نیز پرداخته ای نظیر نقش معلم، سطح سواد دیجیتال دانشعوامل زمینه

توانند در موفقیت یا ناکامی استفاده از فناوری آموزشی نقش ایفا کنند. از این رو، هدف پژوهش شود؛ چرا که همه این عوامل میمی
تواند بیشترین اثر مثبت را بر سی وجود یا عدم وجود تأثیر فناوری، بلکه تحلیل عمیق شرایطی است که در آن فناوری میتنها بررنه

های تجربی، و ارائه پیشنهادهای های پیشین، تحلیل دادهدر نهایت، این مقاله با مرور پیشینه پژوهش.پیشرفت تحصیلی داشته باشد
یکم پاسخ دهد: وکوشد به یکی از مسائل کلیدی آموزش در قرن بیستفناوری در نظام آموزشی، میکارگیری بهتر کاربردی برای به

 .آموزان بهره گرفتهای نوین برای ارتقای کیفیت یادگیری و بهبود نتایج تحصیلی دانشتوان از فناوریچگونه می
 

  پیشینه پژوهش-2

آموزان انجام های آموزشی بر یادگیری و پیشرفت تحصیلی دانشفناوری های فراوانی در زمینه تأثیرهای اخیر، پژوهشدر دهه
افزارهای آموزشی، تخته هوشمند و ها، از یک سو به بررسی اثربخشی ابزارهایی مانند رایانه، تبلت، نرمشده است. این پژوهش

س معلمان، نوع محتوای دیجیتال و ای مانند سبک تدریاند، و از سوی دیگر به نقش عوامل واسطههای مجازی پرداختهکلاس
کارگیری ها و الزامات بهها، محدودیتتری از ظرفیتاند. مرور این مطالعات، درک عمیقآموزان توجه داشتهسطح دسترسی دانش

 .آوردفناوری در آموزش فراهم می
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 المللیمطالعات بین-2-1

شود فناوری به خودی خود عامل اصلی است که در آن تأکید می Clark (2001)یکی از مطالعات پایه در این حوزه متعلق به 
کننده دارد. وی معتقد است که فناوری کارگیری آن و طراحی آموزشی مبتنی بر آن نقش تعیینبهبود یادگیری نیست، بلکه نحوه به

 Means et al. (2009)ه توسط ای کدر مطالعه.های یادگیری فعال و مشارکتی همراه باشدشود که با روشزمانی مؤثر واقع می

تحقیق تجربی نشان داد که یادگیری ترکیبی )ترکیب آموزش حضوری و آنلاین( تأثیر  46در ایالات متحده انجام شد، تحلیل 
ویژه در بستر آموزش ها حاکی از آن بودند که استفاده از فناوری، بهآموزان دارد. یافتهمثبتی بر عملکرد تحصیلی دانش

 .آموزان را افزایش دهدتواند درک مفاهیم و انگیزه دانششده، میسازیشخصی

Higgins et al. (2012) شده در انگلستان، بیان کردند که تأثیر فناوری بر های انجامنیز در یک فراتحلیل از پژوهش
شکل هدفمند، تعاملی و در چارچوب یک  یابد که فناوری بهپیشرفت تحصیلی، متوسط اما مثبت است. این تأثیر زمانی افزایش می

افزارهای که بر یادگیری ریاضی با استفاده از نرم Cheung & Slavin (2013)مطالعه .کار رودرویکرد آموزشی مشخص به
در  DreamBox Learningیا  Cognitive Tutorافزارهایی مانند آموزشی تمرکز داشت، نشان داد که استفاده منظم از نرم

های تطبیقی آموزان منجر شده است. این پژوهش اهمیت فناوریبتدایی و راهنمایی، به بهبود معنادار نمرات ریاضی دانشمدارس ا
نشان داد  Zhao (2005)ای از در حوزه آموزش زبان، مطالعه .کندهای متناسب با سطح یادگیرنده برجسته میرا در ارائه تمرین

های آنلاین، های یادگیری لغات و کلاسای و ابزارهایی چون پادکست، اپلیکیشندرسانههای یادگیری چنکه استفاده از محیط
ویژه در آموزش زبان دوم کاربرد ها بهآموزان شده است. این یافتههای شنیداری و گفتاری دانشموجب بهبود چشمگیر مهارت

 [3,4,5,6].بالایی دارند

 مطالعات داخلی -2-2

اند. در پژوهشی که توسط قنبری و های آموزشی انجام شدهمتعددی در زمینه استفاده از فناوریهای در ایران نیز پژوهش
افزارهای آموزشی ریاضی در پایه چهارم ابتدایی، منجر به افزایش انجام شد، مشخص شد که استفاده از نرم ( 1۳94) همکاران

 .انگیزه بیشتری برای انجام تکالیف درسی از خود نشان دادندآموزان آموزان گردید. همچنین دانشمیانگین نمرات نهایی دانش
در تحقیق خود به بررسی نقش تخته هوشمند در فرآیند یادگیری پرداختند و دریافتند که این ابزار، با ( 1۳96) پناهاکبری و یزدان

شود. این مطالعه در اهیم پیچیده میآموزان و درک بهتر مفتر دانشفراهم کردن امکانات تصویری و تعاملی، موجب مشارکت فعال
به تأثیر ( 1۳97) نژادای دیگر، حسینیدر مطالعه.تحلیل شد t مدارس ابتدایی شهر شیراز انجام شد و نتایج آن با استفاده از آزمون

توانسته است  های آموزشی،ها نشان داد که استفاده هدفمند از بازیای آموزشی در درس علوم پرداخت. یافتههای رایانهبازی
در  ( 1400) رنجبر و محمدی .آموزان به درس را به شکل قابل توجهی افزایش دهدعملکرد تحصیلی و همچنین علاقه دانش

آموزان پایه ششم ابتدایی را مورد بررسی قرار دادند؛ یک گروه با روش سنتی و گروه دیگر با ای، دو گروه از دانشتحقیقی مقایسه
طور معناداری در آزمون نهایی عملکرد بهتری خواندند. نتایج نشان داد که گروه دوم، بههای آموزشی درس میناستفاده از اپلیکیش

های آموزشی، در بیشتر موارد، تأثیر مثبت و معناداری بر دهد که فناوریهای داخلی و خارجی نشان میمرور پژوهش .داشتند
هایی مانند ریاضی، زبان و علوم بیشتر مشاهده شده است. همچنین ویژه در حوزهبهآموزان دارند. این تأثیر پیشرفت تحصیلی دانش

شود. با این حال، تأکید بر این نکته ضروری است تر، و یادگیری تعاملی میفناوری موجب افزایش انگیزه یادگیری، مشارکت فعال
های مثبت، برخی در کنار این یافته.آموز استمعلم و دانش سازیکه تأثیر فناوری وابسته به نحوه استفاده، کیفیت محتوا، و آماده

برنامه از دهد که استفاده بیهشدار می Selwyn (2011)اند. برای نمونه، هایی در این مسیر اشاره کردهها نیز به چالشپژوهش
یلی شود. همچنین شکاف دیجیتالی تواند منجر به اتکای بیش از حد به ابزارها، کاهش تفکر انتقادی، و حتی افت تحصفناوری می
در ایران نیز مشکلاتی .های آموزشی استبرخوردار، یکی دیگر از موانع اثربخشی فناوریویژه در جوامع کمآموزان، بهمیان دانش

اده چون نبود زیرساخت کافی، آموزش ناکافی معلمان، و ضعف در طراحی محتوای دیجیتال باعث شده است تا در برخی موارد، استف
بر .شودسازی فناوری را یادآور میاز فناوری تأثیر چشمگیری بر یادگیری نداشته باشد. این مسأله ضرورت توجه به کیفیت پیاده

توان نتیجه گرفت که فناوری آموزشی، در صورت استفاده هدفمند، طراحی مناسب و وجود شده، میاساس مطالعات بررسی
های داخلی آموزان باشد. پژوهشی کارآمد برای ارتقای سطح یادگیری و پیشرفت تحصیلی دانشتواند ابزارهای لازم، میزیرساخت

گیری از آن و هماهنگی آن با اهداف تنهایی کافی نیست، بلکه نحوه بهرهو خارجی همسو با این دیدگاه هستند که فناوری به
نقش متغیرهایی مانند جنسیت، سن، نوع درس، و سبک آموزشی نقش کلیدی دارد. همچنین نیاز به مطالعات بیشتر در زمینه 

 .شودیادگیری در میزان تأثیر فناوری احساس می
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 ادبیات پژوهش-3

 های آموزشیتعریف فناوری-3-1

گذاران های اخیر در کانون توجه پژوهشگران، سیاستهای آموزشی مفهومی پیچیده و چندبُعدی است که در سالفناوری
شود افزارهایی اطلاق میها، رویکردها و نرمای از ابزارها، روشقرار گرفته است. این اصطلاح، اغلب به مجموعهآموزشی و معلمان 

 اصطلاح، این تردقیق فهم برای شوند. مامی گرفته کاربه آموزشی هایمحیط در یادگیری–که با هدف بهبود کیفیت فرایند یاددهی
 :صورت زیر تعریف کردتوان بهفناوری آموزشی را می .دهیم قرار بررسی مورد کاربردی و نظری تاریخی، بافت در را آن است نیاز

ای که یادگیری مؤثرتر، گونهمند دانش و ابزارهای علمی در طراحی، اجرا، ارزیابی و بهبود فرایندهای آموزشی، بهکاربرد نظام
دارد،  (AECT) شده توسط انجمن فناوری آموزشی آمریکاارائه این تعریف که ریشه در تعاریف .کارآمدتر و پایدارتر صورت گیرد

شود؛ بلکه شامل طراحی محتوای افزار محدود نمیکند که فناوری آموزشی صرفاً به ابزارهایی مانند رایانه، تبلت یا نرمتأکید می
در گذشته، .(Nora, Snyder,2018) های نوین تدریس، ارزیابی یادگیری و مدیریت فرایند آموزش نیز هستآموزشی، روش

های شد؛ ابزارهایی مانند پروژکتور، نوارهای ویدیویی یا دستگاهتلقی می« آموزشیوسایل کمک»فناوری آموزشی عمدتاً معادل 
های گرفتند. اما با گذشت زمان و پیشرفت فناوریها برای انتقال بهتر مفاهیم مورد استفاده قرار میپخش اسلاید که در کلاس

های مدیریت افزارهای آموزشی، سامانههای اخیر، فناوری آموزشی با ابزارهایی مانند نرمدر دهه.تال، این مفهوم گسترش یافتدیجی
های تلفن همراه، هوش مصنوعی در های اجتماعی آموزشی، اپلیکیشنهای یادگیری مجازی، شبکه، محیط(LMS) یادگیری

تنها بر مروزه فناوری آموزشی نه (Middleton, Murray,2020 )یخته است.شده درهم آمسازیآموزش، و یادگیری شخصی
 .پردازدهای یادگیری نیز میشناسی یادگیری، و تحلیل دادهابزارها تمرکز دارد، بلکه به چگونگی طراحی محیط یادگیری، روان

کنند تا یادگیری را تسهیل و بهینه سازند. صورت هماهنگ عمل میگیرد که بهای از عناصر را در بر میفناوری آموزشی مجموعه
 :ترین این اجزا عبارتند ازمهم

 .مانند رایانه، تبلت، تخته هوشمند، دوربین مستندساز، پروژکتور و واقعیت مجازی :افزاریابزارهای سخت

های مدیریت یادگیری ستمهای آموزشی، سیسازهای علمی، بازیافزارهای آموزش زبان، ریاضی، شبیهنرم :افزاریابزارهای نرم
 .Google Classroom و Moodle مانند

 .های صوتی و متون الکترونیکیها، محتوای تعاملی، فایلشامل ویدیوهای آموزشی، انیمیشن :محتوای آموزشی دیجیتال

و آموزش مبتنی بر  2، یادگیری ترکیبی 1مانند یادگیری مبتنی بر پروژه، یادگیری معکوس :ها و راهبردهای آموزشی نوینروش
 .بازی

 .سازی فرایند یادگیریبرای سنجش عملکرد و شخصی:  ۳های یادگیریتحلیل داده

، Coursera زمانو غیرهم ،Zoom ،Adobe Connect زمانهای آنلاین هممانند کلاس :های آموزش آنلاینپلتفرم
Edmod 

افزایش اثربخشی  :خی از اهداف اصلی آن عبارتند ازفناوری آموزشی با هدف ارتقای کیفیت آموزش طراحی شده است. بر
کاهش بار  ،آموزانافزایش انگیزه و مشارکت دانش، شدهسازییادگیری شخصی، افزایش دسترسی و عدالت آموزشی، یادگیری

 (Saal, van Ryneveld, Graham,2022 ).بهبود ارزیابی یادگیرنده، تدریس سنتی معلم و تمرکز بر راهبری یادگیری
 

 «آموزش به کمک فناوری»و « فناوری آموزشی»تمایز میان -3-2

بیشتر به « آموزش به کمک فناوری»شوند، در حالی که تفاوت مهمی دارند. جای هم استفاده میگاهی این دو اصطلاح به
« فناوری آموزشی»ر حالی که استفاده از ابزارها برای آموزش اشاره دارد )مثلاً استفاده از یک تبلت برای نمایش ویدیو آموزشی(. د

های یادگیری پیوند فناوری آموزشی با بسیاری از نظریه.مند و علمی دارد که شامل طراحی کل فرایند یادگیری استدیدگاهی نظام
املی و های تعکند که یادگیرنده باید در ساختن معنا نقش فعال داشته باشد؛ فناوریتأکید می گرایینظریه سازنده دارد. برای مثال

توانند های گرافیکی میدهندهای و سازمانابزارهای چندرسانه نظریه یادگیری شناختی .کنندسازها از این نظریه حمایت میشبیه
نظریه یادگیری اجتماعی بندوراآموزش مبتنی بر مشاهده در  (Pruet, Ang, Farzin,2016) .فرایندهای ذهنی را تقویت کنند

یادگیری در عصر دیجیتال را با تأکید بر  گرایینظریه اتصالدر  .برد( از اصول این نظریه بهره می)مانند ویدیوهای آموزشی
های کارگیری فناوریبا وجود مزایای زیاد، به .کندهای اطلاعاتی، ارتباطات آنلاین و منابع یادگیری غیرسنتی توجیه میشبکه

، دیجیتال بین مناطق مختلف جغرافیایی یا قشرهای اقتصادی مختلف شکاف :هایی نیز همراه است، از جملهآموزشی با چالش

                                                           
1 - Flipped Learning 
2 - Blended Learning 
3 - Learning Analytics 
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های نگرانی، مقاومت فرهنگی یا سازمانی در برابر تغییرات آموزشی، آموزانای و دیجیتال معلمان یا دانشضعف در سواد رسانه
سازی فناوری آموزشی باید با آگاهی، از این رو، پیاده؛  نمایشها و اعتیاد به صفحهمربوط به حفظ حریم خصوصی، امنیت داده

عنوان های آموزشی بهفناوری. (Al-Hariri, Al-Hattami, 2022)گذاری در زیرساخت و نظارت همراه باشدآموزش، سرمایه
گیری اما این امر مشروط به بهره .توانند نقش چشمگیری در ارتقای کیفیت آموزش و یادگیری ایفا کنندابزاری نوین، می

شناختی و اجتماعی یادگیرندگان است. درک دقیق از های فرهنگی، روانانه، طراحی دقیق آموزشی و هماهنگی با ویژگیهوشمند
 (Quispe et al, 2018 ).برداری مؤثر از آن در نظام آموزشی استتعریف و ابعاد فناوری آموزشی، گام نخست در مسیر بهره

 

  شناسیروش-4

 برای و بوده پیمایشی هاداده گردآوری روش. است شده انجام تحلیلی–با رویکرد توصیفی پژوهش حاضر از نوع کاربردی و
ای( بر پیشرفت تحصیلی افزارهای آموزشی و ابزارهای چندرسانههای آموزشی )مانند تبلت، نرمررسی تأثیر استفاده از فناوریب

آموزان پایه پنجم و ششم ابتدایی آماری پژوهش را کلیه دانش ساخته بهره گرفته شده است. جامعهآموزان، از پرسشنامه محققدانش
ای گیری خوشهدهند. با استفاده از روش نمونهتشکیل می 140۳–1404مدارس دولتی شهر ]نام شهر[ در سال تحصیلی 

 0.87آلفای کرونباخ  پایایی پرسشنامه با استفاده از ضریب.صورت تصادفی انتخاب شدندآموزان بهنفر از دانش 200ای، چندمرحله
مستقل و تحلیل  t ها از آزمونتأیید شد و روایی آن نیز از طریق نظر خبرگان آموزشی مورد بررسی قرار گرفت. برای تحلیل داده

استفاده شده است. هدف این پژوهش آن است که رابطه میان میزان استفاده از  SPSS افزاربا کمک نرم (ANOVA) واریانس
ها گیری از این فناوریطور خاص بررسی کند آیا بهرهآموزان را شناسایی کرده و بهوزشی و نمرات تحصیلی دانشهای آمفناوری

  .تواند موجب بهبود عملکرد درسی آنان شود یا خیرمی
 

 های پژوهشیافته-5

 آموزانهای آموزشی بر عملکرد تحصیلی دانشتأثیر کلی فناوری-5-1

های آموزشی تأثیر مثبتی بر عملکرد تحصیلی دهد که استفاده از فناوریها نشان میدادههای حاصل از تحلیل یافته
کننده از فناوری آموزشی و آموزان )گروه استفادهمستقل که برای مقایسه نمرات میان دو گروه دانش t آموزان دارد. آزموندانش

اند مند بودهموزانی که در فرایند یادگیری از ابزارهای فناوری بهرهآکار رفت، نشان داد میانگین نمرات دانشگروه آموزش سنتی( به
این یافته در بیشتر دروس از جمله ریاضی، علوم و زبان فارسی تکرار  p < 0.01طور معناداری بالاتر از گروه کنترل بوده استبه

دهد های توصیفی نشان میبررسی داده.ودها کمتر محسوس بمحور مانند مطالعات اجتماعی، تفاوتشد، اما در برخی دروس حفظ
استفاده « کوئزیز»، یا «مدرسه شاد»، «کلاسینو»های تمرین محور مانند افزارهای تعاملی و اپلیکیشنآموزانی که از نرمدانش
برآیند. این موضوع  اند از پس سؤالات تحلیلی آزمون پایانی با موفقیت بیشتریاند، درک بهتری از مفاهیم پایه داشته و توانستهکرده

تری از خود نشان ای عملکرد قویمحور در حل مسائل چندمرحلهگروه فناوری آموزانویژه در درس ریاضی مشهود بود؛ دانشبه
کند که ابزارهای آموزشی باعث افزایش توجه، تمرکز و مشارکت های کیفی حاصل از مصاحبه با معلمان نیز تأیید میتحلیل.دادند
شوند و در آموزان هنگام استفاده از فناوری، کمتر دچار خستگی ذهنی میاند. معلمان اذعان داشتند که دانشآموزان شدهدانشفعال 

اند های آموزشی موجب شدههای تصویری مانند تخته هوشمند یا فیلمکلاس مشارکت بیشتری دارند. همچنین ذکر شد که فناوری
ها نشان دادند که تأثیر از سوی دیگر، یافته.تر آموزش داده شوندتر و ملموسای سادهی به شیوهمفاهیم دشوار علوم تجربی و ریاض

هایی که معلم تنها به شود که معلم با اصول طراحی آموزشی دیجیتال آشنا باشد. در مدارس یا کلاسفناوری، زمانی چشمگیرتر می
گیری از فناوری به فناوری چندان محسوس نبود. بنابراین، کیفیت بهره پخش فیلم یا نمایش محتوا بسنده کرده بود، تأثیر مثبت

در نهایت، تحلیل همبستگی پیرسون بین میزان استفاده از فناوری )بر اساس مقیاس پرسشنامه( و  .اندازه خود ابزارها اهمیت دارد
این بدان معناست که هرچه  .r = 0.62 ،p < 0.01 ترم نشان داد که رابطه مثبت و معناداری بین این دو وجود داردنمرات پایان

 .یابداستفاده از فناوری بیشتر و هدفمندتر باشد، احتمال موفقیت تحصیلی نیز افزایش می

 آموزان نفس و مشارکت دانشهای آموزشی بر انگیزه، اعتمادبهتأثیر فناوری-5-2
نامه پژوهش دارای بخشی اختصاصی آموزشی بود. پرسشهای های پژوهش، نقش انگیزشی فناوریترین یافتهیکی از مهم

آموزانی که در ها نشان داد دانشآموزان در کلاس بود. تحلیل دادهبرای سنجش انگیزه، اعتماد به نفس و مشارکت دانش
یی خود، و تمایل به گیری از ابزارهای فناورانه شرکت داشتند، سطح بالاتری از علاقه به درس، اعتماد به تواناهایی با بهرهکلاس

بر اساس آزمون تحلیل واریانس، تفاوت بین میانگین نمرات انگیزه تحصیلی در .های کلاسی از خود نشان دادندمشارکت در فعالیت
این تفاوت در پایه ششم  .F = 7.84 ،p < 0.01 سه سطح پایین، متوسط و بالا از نظر میزان استفاده از فناوری، معنادار بود
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تر از ابزارهای دیجیتال از پایه پنجم مشاهده شد که احتمالاً به دلیل رشد شناختی بیشتر و توانایی استفاده پیشرفته تربرجسته
های های آموزشی جذاب، و بازیهای تعاملی، فیلمهای کوتاه بیان کردند که استفاده از اپلیکیشنآموزان در مصاحبهدانش.است

قبلاً از »آموزان اظهار داشت: رآیند یادگیری احساس نشاط بیشتری داشته باشند. یکی از دانشها در فدرسی موجب شده است تا آن
از نظر اعتماد به نفس « کنم، دوست دارم بیشتر تمرین کنمریاضی متنفر بودم، ولی حالا وقتی با بازی جواب سؤال را پیدا می

های تست فرم یا اپلیکیشنهای تعاملی گوگلدهند )مانند آزمونآموزان میتحصیلی نیز، ابزارهایی که بازخورد فوری به دانش
دست آورند. این بازخوردها، که اغلب بدون داوری معلم های خود بهتری از تواناییآموزان ارزیابی دقیقآنلاین( باعث شدند دانش

لمان نیز اشاره کردند که استفاده از مع.اندآموزان شدهشوند، موجب کاهش اضطراب درسی و افزایش خودکارآمدی دانشارائه می
آموزان شده های همکاری در بین دانشفردی و مهارتهای یادگیری، موجب افزایش تعاملات بینویژه در قالب گروهفناوری، به

وحیه طور چشمگیری رکردند که این موضوع بههای آنلاین رقابت میهایی برای پاسخ به آزمونآموزان در قالب تیماست. دانش
گذارند، بلکه با تقویت تنها بر نمرات درسی تأثیر میهای آموزشی نهدهد که فناورینتیجه نشان می.مشارکت را افزایش داده بود

 .تر و پایدارتر نیز هستندساز یادگیری عمیقانگیزش درونی، اعتماد به نفس و تعامل در کلاس، زمینه
 

 تغیرهای جنسیت، پایه تحصیلی و نوع مدرسهتفاوت تأثیر فناوری آموزشی بر اساس م-5-3

شناختی و آموزشی پرداخت. ها، پژوهش به بررسی تفاوت تأثیر فناوری بر اساس برخی متغیرهای جمعیتدر بخش سوم یافته
ت نخست، بررسی متغیر جنسیت نشان داد که تأثیر فناوری آموزشی بر پیشرفت تحصیلی، از نظر آماری بین دختران و پسران تفاو

مند هستند، در های آموزشی علاقههای کیفی حاکی از آن است که پسران بیشتر به بازیاما داده .(p > 0.05) معناداری ندارد
آموزان در بررسی پایه تحصیلی نیز مشاهده شد که دانش.دهندحالی که دختران تعاملات کلاسی و محتوای تصویری را ترجیح می

ستفاده مؤثرتری از فناوری داشتند. تفاوت معناداری در نمرات حاصل از فناوری آموزشی بین این دو پایه ششم نسبت به پایه پنجم ا
وری از آن نیز افزایش رسد با افزایش سن و آشنایی بیشتر با فناوری، بهرهبه نظر می .t = 3.21 ، p < 0.01 پایه ثبت شد

دلیل اص( نتایج حاکی از آن است که در مدارس غیردولتی، بهاز منظر نوع مدرسه )دولتی، غیردولتی، یا مدارس خ.یابدمی
آموزان این مدارس در مقایسه با تر بوده است. نمرات دانشتر و باکیفیتهای بهتر، استفاده از فناوری منظمبرخورداری از زیرساخت

دالت آموزشی و لزوم ارتقای تجهیزات این یافته بر اهمیت ع .F = 5.43 ، p < 0.05 طور معناداری بالاتر بودمدارس دولتی به
خدمت مؤثر در های ضمنشده از دیدگاه معلمان نشان داد که در مدارسی که دورههمچنین بررسی انجام.مدارس دولتی تأکید دارد

لیدی دهد که آموزش معلمان نقشی کحوزه فناوری برای معلمان برگزار شده بود، نتایج بهتری حاصل شده است. این امر نشان می
دهد تأثیر فناوری آموزشی تحت تأثیر عوامل متعددی ها نشان میدر مجموع، این یافته.محور داردهای فناوریدر موفقیت برنامه

های معلمان های مدرسه، و توانمندیآموزان، زیرساختهای فردی دانشگیری بهینه، باید به ویژگیقرار دارد. بنابراین، برای بهره
 .دای شوتوجه ویژه

 های پژوهشترین یافتهای از مهمشده خلاصهارائه -1جدول

 هایافته موضوع

های تأثیر کلی فناوری
آموزشی بر عملکرد 

 آموزانتحصیلی دانش

مستقل نشان  t آموزان داشته است. نتایج آزمونهای آموزشی تأثیر مثبت و معناداری بر عملکرد تحصیلی دانشاستفاده از فناوری
این تأثیر در دروس  .(p < 0.01) طور معناداری بالاتر از گروه کنترل بوده استکننده از فناوری بهنمرات گروه استفادهداد که 

افزارهای تعاملی محور، این تفاوت کمتر بود. نرممختلف مانند ریاضی، علوم و زبان فارسی مشهود بوده است. در برخی دروس حفظ
اند تا مفاهیم را بهتر درک کنند، به ویژه در درس ریاضی. آموزان کمک کردهبه دانش «مدرسه شاد»و « کلاسینو»مانند 
ها شده است. آموزان در کلاسهای کیفی از معلمان نشان داد که استفاده از فناوری باعث افزایش توجه و مشارکت دانشتحلیل

 .زشی دیجیتال آشنا باشدشود که معلم با اصول طراحی آموتأثیر فناوری بیشتر زمانی برجسته می

های تأثیر فناوری
آموزشی بر انگیزه، اعتماد 

به نفس و مشارکت 
 آموزاندانش

ها شد. نتایج نشان داد که آموزان در کلاسهای آموزشی موجب افزایش انگیزه، اعتماد به نفس و مشارکت دانشاستفاده از فناوری
اند، سطح بالاتری از علاقه به درس و تمایل به مشارکت نشان دادند. آزمون کردهآموزانی که از ابزارهای فناورانه استفاده دانش

 > F = 7.84 ،p) تحلیل واریانس نشان داد که تفاوت معناداری در انگیزه تحصیلی بر اساس میزان استفاده از فناوری وجود دارد
بردند و این موارد به کاهش اضطراب درسی و ی میهای تعاملی لذت بیشترهای درسی و اپلیکیشنآموزان از بازیدانش .(0.01

های آموزشی باعث تقویت همکاری و تعاملات گروهی در کلاس نیز ها کمک کرد. استفاده از فناوریافزایش اعتماد به نفس آن
 .شد

تفاوت تأثیر فناوری 
آموزشی بر اساس 

متغیرهای جنسیت، پایه 
 تحصیلی و نوع مدرسه

های آموزشی علاقه بیشتری داشتند و دختران از نظر جنسیت تفاوت معناداری نداشت، اما پسران به بازیتأثیر فناوری آموزشی 
آموزان پایه ششم نسبت به پایه پنجم بیشتر به محتوای تصویری و تعاملات کلاسی تمایل نشان دادند. در پایه تحصیلی، دانش

های بهتر، در مدارس غیردولتی، به دلیل وجود زیرساخت t = 3.21، p < 0.01) عملکرد بهتری در استفاده از فناوری داشتند
طور معناداری بالاتر از آموزان مدارس غیردولتی بهتری صورت گرفته بود. نمرات دانشتر و باکیفیتطور منظماستفاده از فناوری به

خدمت در حوزه فناوری دیده ضمن هایهمچنین، در مدارسی که معلمان دوره .(F = 5.43 ،p < 0.05) مدارس دولتی بود
 .ها بر اهمیت آموزش معلمان و ارتقای تجهیزات مدارس دولتی تأکید دارددست آمد. این یافتهبودند، نتایج بهتری به

های آموزشی بر عملکرد تحصیلی های پژوهش در مورد تأثیر فناوریترین یافتهای از مهمشده خلاصهارائه( 1)جدول
آموزان بررسی شده است. نتایج های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشت. در بخش اول جدول، تأثیر کلی فناوریآموزان اسدانش

آموزان های آموزشی، باعث افزایش نمرات دانشافزارهای تعاملی و اپلیکیشندهد که استفاده از ابزارهای فناورانه مانند نرمنشان می
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های آموزشی موجب ارتقای توجه، مشارکت فعال و لوم شده است. همچنین، فناوریدر دروس مختلف، به ویژه در ریاضی و ع
های آموزشی بر انگیزه، اعتماد به نفس و مشارکت در بخش دوم، تأثیر فناوری.ها گردیده استآموزان در کلاستمرکز دانش

آموزان را افزایش داده و ه انگیزه تحصیلی دانشها حاکی از آن است که ابزارهای فناورانآموزان توضیح داده شده است. یافتهدانش
های تعاملی و ویژه در استفاده از اپلیکیشناند. این موضوع بهها در فرآیند یادگیری شدهباعث ارتقای مشارکت و اعتماد به نفس آن

نظیر جنسیت، پایه بخش سوم جدول به تفاوت تأثیر فناوری بر اساس متغیرهای جمعیتی  .های درسی مشاهده شده استبازی
آموزان پایه ششم غیردولتی و برای دانش دهند که تأثیر فناوری در مدارستحصیلی و نوع مدرسه پرداخته است. نتایج نشان می

ها اشاره های مناسب و آموزش معلمان در استفاده مؤثر از فناوریها به اهمیت زیرساختها بوده است. این یافتهبیشتر از دیگر گروه
 .دارد

 

 بحث و تفسیر نتایج-6

طور معناداری موجب بهبود عملکرد های آموزشی بهترین نتایج این پژوهش نشان داد که استفاده از فناورییکی از مهم
های متعددی در داخل و خارج کشور همسو است؛ برای مثال، مطالعات آموزان شده است. این یافته با نتایج پژوهشتحصیلی دانش

 Selwyn و Clark & Mayer (2016)» در ایران و نیز تحقیقات(« 1400زاده و همکاران )یونس»و (« 1۳99آقازاده )»

صورت هدفمند و با های نوین، در صورتی که بهکارگیری فناوریالمللی نیز بر این نکته تأکید دارند که بهدر سطح بین (2012)
آموزان تر مفاهیم، و ارتقاء نمرات دانشند یادگیری، درک عمیقتواند به بهبود فرآیطراحی آموزشی صحیح صورت گیرد، می

که اطلاعات ای بودن محتواست. هنگامیها در چندرسانههای آموزشی، ظرفیت آنیکی از دلایل مؤثر بودن فناوری .بینجامد
موجب درگیری بیشتر ذهن  های حسی مختلفسازی کانالشود، فعالصورت ترکیبی از متن، تصویر، صوت و انیمیشن ارائه میبه

کند که توضیح داده شده، بیان می « 2مایر»ای و نظریه یادگیری چندرسانه 1شود. این پدیده که در نظریه بار شناختیادگیرنده می
تر صورت های دیداری و شنیداری توزیع شود، یادگیری مؤثرتر و عمیقصورت هماهنگ و متعادل بین کانالاگر محتوای آموزشی به

کند. بر اساس نتایج پژوهش شده را فراهم میسازیهمچنین باید توجه داشت که فناوری آموزشی امکان یادگیری شخصی.گیردمی
کردند، توانستند با سرعت و سبک یادگیری خود، به صورت افزارهای تعاملی کار میها و نرمآموزانی که با اپلیکیشنحاضر، دانش

و نظریه  ۳گرایانهی یادگیری سازندهدرسی را تمرین و تثبیت کنند. این یافته با اصول نظریه مستقل، مفاهیممستقل یا نیمه
علاوه بر این، ابزارهای دیجیتال امکان تمرین مکرر، دریافت بازخورد فوری و تحلیل عملکرد را فراهم .راستاستهم 4خودراهبرانه

شود. در پژوهش حاضر نیز این عامل یکی از دلایل افزایش مشاهده میهای سنتی تدریس کمتر هایی که در روشآورند؛ ویژگیمی
های آنی همراه با بازخورد دارند، به که آزمون Kahoot یا Quizizz افزارهایی مانندآموزان گزارش شده است. نرمنمرات دانش

اما باید به این نکته نیز اشاره .ح نمایدکنند تا نقاط ضعف خود را شناسایی کرده و مسیر یادگیری خود را اصلایادگیرنده کمک می
وضوح مشخص شد، ها نیست. آنچه در این پژوهش بهکرد که تأثیر مثبت فناوری لزوماً به معنای کارآمدی همه ابزارها یا روش

یا استفاده  هایی که معلمان صرفاً به پخش یک ویدیوی معلم در طراحی و هدایت استفاده از فناوری بود. کلاسکنندهنقش تعیین
محدود از تبلت بسنده کرده بودند، تفاوت چشمگیری با گروه سنتی نداشتند. این نکته با نظریه طراحی آموزشی و دیدگاه 

کند فناوری بدون پیوستگی با اهداف یادگیری و تدریس هدفمند، کارایی لازم را هماهنگ است که تأکید می 5تکنوپداگوژی"
آموزانی های ضعیف فناوری، یا دانشید به نقش محیط و امکانات نیز اشاره کرد. مدارس با زیرساختاز سوی دیگر، با.نخواهد داشت

مند شوند. این توانند از مزایای این تحول آموزشی بهرهکه در خانه دسترسی به اینترنت مناسب یا ابزارهای هوشمند ندارند، نمی
دهد که در مجموع، نتایج پژوهش حاضر نشان می.کندی را تهدید میزند و عدالت آموزشدامن می 6مسأله به شکاف دیجیتال

طور محسوسی ارتقا آموزان را بهتواند عملکرد تحصیلی دانشهای آموزشی، میمحور از فناوریشده و معلماستفاده هدفمند، طراحی
دومین یافته کلیدی پژوهش .لی محتواستها، آموزش معلمان و طراحی اصوزمان در زیرساختگذاری همدهد، اما لازمه آن سرمایه

آموزان نفس تحصیلی دانشبه نقش مؤثر فناوری آموزشی در ارتقاء انگیزه تحصیلی، افزایش مشارکت در کلاس و تقویت اعتمادبه
ش دسی و رایان است که بر نق 7گریی خودتعیینهای انگیزشی از جمله نظریهشود. این یافته، همراستا با نظریهمربوط می

محور های فناوریآموزانی که در کلاسدانش.خودمختاری، شایستگی و ارتباطات اجتماعی در ایجاد انگیزش درونی تأکید دارد
طور مستقل مسائل را حل کنند، آزمون دهند و شرکت داشتند، احساس شایستگی بیشتری در خود گزارش دادند؛ زیرا توانستند به

                                                           
1 - Cognitive Load Theory 
2 - Multimedia Learning Theory 
3 - Constructivism 
4 - Self-Directed Learning 
5 - Technopedagogy 
6 - Digital Divide 
7 - Self-Determination Theory 
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های گروهی دیجیتال، حس رقابت سالم و تعامل فعال را در های آموزشی و فعالیتفاده از بازیبازخورد دریافت کنند. همچنین است
های یافته.شدت موجب درگیری شناختی، عاطفی و رفتاری یادگیرندگان شده استها افزایش داده بود. چنین فضایی بهمیان آن

دارند؛ یعنی محیط یادگیری « سرگرمی هدفمند»ناوری احساس آموزان هنگام کار با فها نیز نشان داد که دانشحاصل از مصاحبه
 یا« یادگیری درگیرکننده»بخش، ولی در عین حال آموزنده است. این ترکیب از لذت و یادگیری، مطابق با اصول برایشان لذت

«Engaged Learning» ب درسی نیز نقش فناوری در کاهش اضطرا.است که در ادبیات آموزش مدرن مورد تأکید قرار دارد
های آموزشی، احساس های تمرینی یا دیدن فیلمآموزان اظهار کردند که هنگام استفاده از اپلیکیشنقابل توجه بود. بسیاری از دانش

یادگیری در محیط »توانند بدون ترس از قضاوت، اشتباه کنند و یاد بگیرند. این موضوع با نظریه امنیت بیشتری دارند؛ چرا که می
در همین راستا، معلمان نیز گزارش کردند .شودهای مهم آموزش اثربخش محسوب میهمخوانی دارد و یکی از جنبه 1دیدبدون ته

های سنتی منفعل بودند، حالا به مشارکت بیشتر آموزانی که در روشگیری از فناوری، فضای کلاسی پویاتر شده و دانشکه با بهره
تر بودند، های زبانی ضعیفهایی که در مهارتگرا، یا آنآموزان درونبه ویژه در میان دانش اند. این موضوعو ابراز وجود پرداخته
در آموزش را فراهم کرده است. مثلاً در  2های واقعیهمچنین، استفاده از فناوری امکان بازآفرینی موقعیت.محسوس بوده است

آموزان مفاهیم را بهتر درک کنند، حتی اگر به د تا دانشهای علمی موجب شهای دیجیتال از آزمایشسازیدرس علوم، شبیه
دار شدن آموزش برای باعث معنا  ۳ی یادگیری موقعیتیابزارهای واقعی آزمایشگاهی دسترسی نداشتند. این امر طبق نظریه

هایی با ویژه در خانوادهان، بهآموزهایی همراه بود. برخی از دانشها نیز با چالشبا این حال، این بخش از یافته.شودیادگیرنده می
های دیجیتال داشتند. همچنین اگر استفاده از فناوری با قوانین خشک و هایی در استفاده از دستگاهکنترل بالا، محدودیت

اه محوری و خلاقیت همریافت. بنابراین، روش استفاده از فناوری باید با انعطاف، بازیکننده همراه بود، انگیزش کاهش میخسته
شناختی توان گفت که فناوری آموزشی فراتر از یک ابزار یادگیری صرف، به عنوان محرکی رواندر نهایت، می.باشد تا اثرگذار باشد

کند. درک این نقش چندبعدی، معلمان و آموزان عمل میبرای برانگیختن علاقه، اعتماد، تعامل و یادگیری اجتماعی در بین دانش
سازی عنوان مکملی قدرتمند برای غنیعنوان جانشین آموزش سنتی، بلکه بهدهد تا از فناوری نه بهمی گذاران را یاریسیاست

 .محیط یادگیری استفاده کنند
های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی نتایج کلیدی پژوهش در مورد تأثیر استفاده از فناوریخلاصه   -2جدول

 آموزاندانش
 بحث و تفسیر نتیجه 

عملکرد تحصیلی بهبود 
 آموزاندانش

شود. این یافته با تحقیقات پیشین در آموزان میهای آموزشی موجب بهبود عملکرد تحصیلی دانشاستفاده هدفمند از فناوری
 .ایران و خارج از کشور همخوانی دارد و بر اهمیت طراحی هدفمند و استفاده از فناوری در فرآیند یادگیری تأکید دارد

های مختلف حسی کمک سازی کانالای )متن، تصویر، صوت و انیمیشن( به فعالهای آموزشی با ارائه محتوای چندرسانهفناوری ی بودن محتوااچندرسانه
راستا هم« مایر»ای شود. این پدیده با نظریه بار شناخت و یادگیری چندرسانهتر میکنند که موجب یادگیری مؤثرتر و عمیقمی

 .است

دهد و شده را میسازیآموزان امکان یادگیری شخصی، به دانشKahoot و Quizizz افزارهای تعاملی ماننداستفاده از نرم شدهسازیشخصییادگیری 
گرایانه و خودراهبرانه تطابق های یادگیری سازندهشود. این موضوع با نظریهمستقل میموجب تقویت یادگیری مستقل و نیمه

 .دارد

ستفاده از نقش معلم در ا
 فناوری

ها تأثیر معلمان نقش کلیدی در طراحی و هدایت استفاده از فناوری دارند. استفاده محدود از فناوری یا پخش ویدیو در کلاس
 .کمی دارد، بنابراین فناوری باید با اهداف یادگیری و تدریس هدفمند ادغام شود

های زیرساختی و چالش
 شکاف دیجیتال

مند های آموزشی بهرهآموزانی که دسترسی به فناوری ندارند، از مزایای فناوریهای ضعیف یا دانشزیرساختمدارس با 
 .تواند به شکاف دیجیتال و تهدید عدالت آموزشی منجر شودشوند. این مشکل مینمی

افزایش انگیزه تحصیلی و 
 مشارکت

های آموزشی شود. بازیآموزان میدر کلاس و اعتماد به نفس دانشاستفاده از فناوری موجب افزایش انگیزه تحصیلی، مشارکت 
 .کندآموزان تقویت میهای دیجیتال رقابت سالم و تعامل فعال را در دانشو فعالیت

یادگیری در محیط بدون 
 تهدید

احساس امنیت آموزان و افزایش کند که موجب کاهش اضطراب درسی دانشفناوری آموزشی محیطی بدون تهدید ایجاد می
 .کندشود. این ویژگی به افزایش انگیزه و مشارکت در کلاس کمک میبرای اشتباه کردن و یادگیری می

های بازآفرینی موقعیت
 واقعی در آموزش

توانند مفاهیم علمی را بهتر درک کنند، حتی آموزان میکند و دانشهای واقعی را فراهم میسازی موقعیتفناوری امکان شبیه
 .اگر به تجهیزات آزمایشگاهی دسترسی نداشته باشند. این موضوع با نظریه یادگیری موقعیتی تطابق دارد

ها در استفاده از چالش
 فناوری

تواند انگیزه های خانوادگی یا قوانین سختگیرانه در استفاده از فناوری مواجه هستند که میآموزان با محدودیتبرخی از دانش
 .محوری و خلاقیت همراه باشد تا اثرگذار باشدد. استفاده از فناوری باید با انعطاف، بازیها را کاهش دهآن

نقش چندبعدی فناوری در 
 یادگیری

شناختی برای برانگیختن علاقه، اعتماد، تعامل و یادگیری عنوان محرکی روانفناوری فراتر از یک ابزار یادگیری صرف، به
 .سازی محیط یادگیری باشدتواند مکملی قدرتمند برای غنید میکند. این رویکراجتماعی عمل می
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های آموزشی بر پیشرفت بحث و تفسیر نتایج به بررسی نتایج کلیدی این پژوهش در مورد تأثیر استفاده از فناوری (2)جدول
طور معناداری های آموزشی بههای اصلی نشان داد که استفاده هدفمند از فناوریپردازد. یکی از یافتهآموزان میتحصیلی دانش

شده است. این تأثیر مثبت با تحقیقات پیشین در ایران و خارج از کشور همخوانی دارد. آموزان موجب بهبود عملکرد تحصیلی دانش
های مختلف حسی و سازی کانالای، مثل ترکیب متن، تصویر، صوت و انیمیشن، موجب فعالهای چندرسانهاستفاده از فناوری

شده و با سازیطور شخصیدهند که بهامکان را می آموزان اینهای آموزشی به دانششود. همچنین، فناوریتر مییادگیری عمیق
گرایانه و خودراهبرانه های یادگیری سازندهسرعت و سبک یادگیری خود، مفاهیم را تمرین و تثبیت کنند. این موضوع با نظریه

تقویت اعتماد به نفس ها بر انگیزه تحصیلی، مشارکت در کلاس و دومین نتیجه کلیدی این پژوهش به تأثیر فناوری.راستا استهم
های گروهی موجب افزایش رقابت سالم، های آموزشی و فعالیتهای تعاملی، بازیآموزان مرتبط است. استفاده از اپلیکیشندانش

خوانی دارد و گری همهای انگیزشی مانند نظریه خودتعیینآموزان شده است. این یافته با نظریهتعامل و درگیری شناختی دانش
همچنین، پژوهش نشان داد که معلمان نقشی .تر کندتر و آموزندهتواند یادگیری را جذابدهد که استفاده از فناوری مینشان می

شد، تأثیر چندانی صورت محدود استفاده میها تنها از فناوری بههایی که در آنکلیدی در استفاده مؤثر از فناوری دارند. کلاس
هایی با محدودیت دسترسی های ضعیف یا در خانوادهها در مدارس با زیرساختاستفاده از فناوری هایی درنداشتند. همچنین، چالش

 .تواند شکاف دیجیتال را تشدید کندبه تکنولوژی وجود دارد که می
 

 گیری نتیجه-7

م شد و نتایج حاصل آموزان انجاهای آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشپژوهش حاضر با هدف بررسی تأثیر استفاده از فناوری
درستی و با طراحی آموزشی مناسب مورد استفاده قرار های آموزشی، در صورتی که بهها نشان داد که فناوریوتحلیل دادهاز تجزیه

توانند تأثیر مثبت و معناداری بر عملکرد تحصیلی، انگیزش یادگیری، مشارکت فعال و اعتماد به نفس تحصیلی گیرند، می
ویژه در دروسی که نیازمند درک توان به بهبود نمرات درسی، بههای کلیدی این پژوهش میاز یافته.داشته باشندآموزان دانش

های تعاملی، افزارهای آموزشی، اپلیکیشنهایی مانند نرممفهومی و تفکر تحلیلی هستند مانند ریاضی و علوم، اشاره کرد. فناوری
ها ایفا کردند. این ابزارها به کمک ای و تثبیت آنی نقش مؤثری در یادگیری مفاهیم پایهاهای درسی، و ویدیوهای چندرسانهبازی

همچنین .ها غلبه کنندآیند تا با تکرار، بازخورد فوری و تمرین مداوم، نقاط ضعف خود را شناسایی کرده و بر آنیادگیرنده می
آموزان برای یادگیری داشت. با توجه به اینکه انگیزش درونی نقش شاستفاده از فناوری آموزشی، تأثیر مثبتی بر انگیزه درونی دان

بخش، موجب کننده و لذتعنوان عاملی تحریکای در استمرار یادگیری و پیشرفت تحصیلی دارد، حضور فناوری بهکنندهتعیین
ویژه در میان وزشی شد. این اثر بههای آمآموزان برای حضور در کلاس، انجام تکالیف و مشارکت در فعالیتافزایش اشتیاق دانش

در کنار این مزایا، پژوهش .های سنتی منفعل بودند یا اعتماد به نفس پایینی داشتند، بیشتر مشاهده شدآموزانی که در روشدانش
وزان و آمهای فناوری در مدارس، سطح سواد دیجیتال دانشهای معلمان، زیرساختای مانند مهارتحاضر بر اهمیت عوامل زمینه

تواند یادگیری را تضمین کند. در مواردی که تنهایی و بدون مدیریت آموزشی مؤثر، نمیحمایت خانواده نیز تأکید دارد. فناوری به
ای نمایشی استفاده کرده بود، تفاوت معناداری در عملکرد عنوان وسیلهمعلم آشنایی کافی با ابزارها نداشت یا صرفاً از فناوری به

بر اساس تحلیل  .گر و راهبر آموزش دیجیتال حیاتی استعنوان طراح، تسهیلاهده نشد. بنابراین، نقش معلم بهتحصیلی مش
ویژه شود، بهآموزان میفناوری آموزشی موجب بهبود نمرات درسی دانش؛  ها، پژوهش حاضر به چند نتیجه کلیدی اشاره داردیافته

آموزان با استفاده از انگیزش، اعتماد به نفس و مشارکت دانش.و تعامل همراه باشدزمانی که با تمرین هدفمند، بازخورد فوری 
گیری مؤثر از نقش معلم در بهره.شودتر و کمتر تهدیدکننده میتر، جذابیابد، زیرا محیط یادگیری تعاملیفناوری افزایش می

افزاری و های سختسازی زیرساختفراهم.ی داردفناوری بسیار مهم است؛ فناوری بدون هدایت آموزشی دقیق، اثربخشی کمتر
عدالت آموزشی نیازمند توجه .ها، شرط ضروری موفقیت فناوری آموزشی استافزاری مدارس، آموزش معلمان و پشتیبانی خانوادهنرم

در نهایت، .ن شودآموزاتواند باعث تعمیق فاصله یادگیری بین دانشبه شکاف دیجیتال است؛ نابرابری در دسترسی به فناوری می
ریزی درست، مثابه بستری دانست که در صورت برنامهفناوری آموزشی را نباید تنها یک ابزار جدید تلقی کرد، بلکه باید آن را به

تواند تحولی بنیادین در کیفیت یادگیری و عدالت آموزشی ایجاد کند. آنچه اهمیت دارد، نگرش ما به فناوری است؛ اگر آن را می
توانیم نسل جدیدی از یادگیرندگان توانمند، خلاق و وتربیت در نظر بگیریم، میان مکملی هوشمند در خدمت تعلیمعنوبه

 .ساز باشندپذیر تربیت کنیم که با نیازهای دنیای امروز هممسئول
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