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 ی شهر  یهاو پژوهش   یشهر   یمطالعات طراح  یتخصص  یفصلنامه علم

 1403  زمستان(،  29)پیاپی:    4، شماره  هفتمسال  

 

 :یفراانسان تیهو یریگدر شکل ینقش معمار یف یک  لیتحل 

 هاها و فرصتکاوش در چالش

     

 3، اکرم خلیلی 2، سیامک نیّری فلاح *1زادهسهیل عرب 
 01/08/1403تاریخ دریافت:   

 09/1403/ 05تاریخ پذیرش: 
 

  95531کد مقاله:  

 

 یده  ـچک
 

( پرداخته است. با استفاده از روش ی)فراانسان  یافراد پساانسان  تیهو  یریگبر شکل   یمعمار  ریتأث  یپژوهش به بررس  نیا
بررس  ل یتحل و  علم  یاسناد  تصاو گزارش  ، یمتون  و  ا  ریها  به  محققان  معمار  اندده یرس  جه ینت  نیمرتبط،  عنوان   ی که  به 
انسان   ییفضا زندگکه  آن  در  عمیتأث  کنند،ی م  یها  هو  یقیرات  دارد.  تیبر  طر  تواندی م  یمعمار  افراد   یهاجنبه   قیاز 

حال، معماران با   نیبگذارد. اما در ع  ریو رفاه افراد تأث  تیبر احساس تعلق، هو  ،یفلسف   یو حت  یفرهنگ  ،یاجتماع  ،یکیزیف
ن  ییهاچالش  پساانسان  یازهایمانند  افراد  اخلاق  ،یخاص  پا  یمسائل  هستند.  ستیز  طیمح  یداریو  حاضر   روبرو   تحقیق 

از    ی که معمار  دهدینشان م به   تواندی افراد است و م  تیهو  یدهشکل   یقدرتمند برا  یابزار  ،یکیزیساختار ف  کیفراتر 
پژوهش    نیا  یهاافته ی.  ردیمورد استفاده قرار گ  ندهیافراد در آ  یزندگ  یمناسب برا  یفضاها  جادیا  یابزار برا  کیعنوان  

 خواهد بود. دیمف  یو معمار تیمطالعات هو نهیزم رمعماران، طراحان و محققان د  یبرا

 

 

 زیست محیط پایداری،  فراانسانی، هویت  معماری، یدی: ـان کلـواژگ

 

 

معماری،    -1 دکترا  معماردانشجوی  تحص  ی دانشکده  اسلام  ،یلیتکم  لات یو  آزاد  نور،   یدانشگاه  واحد  مازندران،  )نویسنده    استان 

 s.arabzadeh90@gmail.com  مسئول(

 . استان مازندران، واحد نور یدانشگاه آزاد اسلام ،یلیتکم لاتیو تحص یدانشکده معمار  ،یگروه معمار اریاستاد  -2

 . استان مازندران، واحد نور یدانشگاه آزاد اسلام ،یلیتکم لاتیو تحص یدانشکده معمار  ،یگروه معمار اریاستاد  -3
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 مقدمه    -1

  و   فرهنگ  روانشناسی،  شناسی،زیست  جمله   از  متعددی   عوامل   تأثیر   تحت  که  است   چندوجهی  و   پیچیده   مفهومی   انسان،  هویت
 کند، می   تعامل   و   کار   زندگی،  آن  در   انسان  که   فضایی  عنوان  به  " محیط"  نقش  عوامل،   این  میان  در  گیرد.می   شکل   اجتماعی  محیط 

 ,Abel) کندمی ایفا افراد هویت گیریشکل  در کلیدی نقشی محیط، عناصر ترینمهم  از یکی عنوان به معماری است. اهمیت حائز

  به   ها،فراانسان  پردازیم.می   فراانسانی  هویت  گیریشکل   در   معماری   نقش   بررسی  به   مقاله،  این   در   (.2008Herrle ,  ؛  2000
 در   جدیدی  هایفرصت  و   هاچالش   تجربه  حال  در  متوسط،  حد  از  فراتر  ذهنی  و   فیزیکی  های توانایی  با  هاانسان  از  گروهی  عنوان
 و  جهان در  خود جایگاه  درک در افراد این به کمک برای قدرتمند ابزاری تواندمی  معماری میان، این در هستند. تعلق و  هویت زمینه
  حال   در  و  نوظهور  مفهومی  فراانسانی،  هویت  (.2016Mulgan ,؛  2009Brey ,)  باشد  آنها  جمعی  و   فردی  هویت  گیریشکل 
  از   متعددی   عوامل  تأثیر  تحت   هویت  این   (.More, 2013-More & Vita)  است   نشده   تعریف  کامل  طور   به   هنوز   که  است   تحول
  جدید   هایفناوری  به   دسترسی  و   شدن،  طرد  و   تبعیض  تجربیات   ها،فراانسان   فرد   به  منحصر  ذهنی   و   فیزیکی  های توانایی  جمله 
  هاچالش   این  از  برخی  هستند.  روبرو   هویت  زمینه  در  متعددی  هایچالش   با  هافراانسان  (.Kurzweil, 2005)  گیردمی   شکل

 از: عبارتند

 شوند می  روبرو   جامعه  سوی  از  شدن  طرد  و   تبعیض  تفاهم،  سوء  با  اغلب  هافراانسان   اجتماعی:   پذیرش  عدم •

(Miah, 2008.) شود. تعلق عدم و  تنهایی انزوا، احساس به  منجر تواندمی  امر  این 

 اند شده   کشیده  تصویر  به  تاریخ  و   عامه  فرهنگ  ها،رسانه   در  هافراانسان  از  کمی   تعداد   هویتی:   الگوهای   فقدان •

(, 2016Mulgan.) کند.  دشوار را  هافراانسان  برای مثبت هویتی الگوهای  یافتن تواندمی  امر این 

 روبرو  مشکل با جهان  در خود جایگاه و  خود تعریف در  است ممکن هافراانسان  خود:  تعریف به مربوط هایچالش  •

 شود. افسردگی و   اضطراب سردرگمی، احساس  به منجر تواندمی  امر  این (.Spiller, 2017) شوند
  ها فرصت  این   از  برخی  دارند.   مثبت  و   قوی  هویت  گیریشکل   برای   نیز  متعددی  هایفرصت  هافراانسان   ها،چالش   این  وجود  با

 از: عبارتند

  مورد  آنها در که  دهند تشکیل را جوامعی و  کرده برقرار ارتباط یکدیگر با توانندمی هافراانسان حمایتی:  جوامع ایجاد •

 (.Reimers & Knapp, 2017) گیرند قرار حمایت و  پذیرش

 افزایش   به  و   بگذارند  اشتراک  به  دیگران  با  را  خود  تجربیات  توانندمی  هافراانسان  تجربیات:   گذاشتن  اشتراک  به •

 (.Zumthor, 2006) کنند  کمک فراانسانی هویت از  درک و  آگاهی

  کشیدن   چالش  به  و   آموزشی  منابع   ایجاد  یکدیگر،  با  ارتباط   برای  فناوری  از  توانندمی  هافراانسان  فناوری:   از  استفاده •

 (.Vidler,1992) کنند  استفاده اجتماعی هنجارهای
  فیزیکی،   تاثیرات   طریق  از  نقش  این  (.Gómez, 2016-Pérez)  کندمی  ایفا  افراد  هویت  گیریشکل   در  کلیدی  نقشی  معماری

 شود.می  اعمال افراد بر معماری فلسفی و  اخلاقی فرهنگی، اجتماعی،

  به   (.2007  )تومسون،  بگذارد   تأثیر  اطرافشان  محیط  با  افراد  تعامل  و   حرکت  احساس،  نحوه  بر  تواندمی   معماری   فیزیکی:   تاثیرات

 توانندمی  تاریک   و   بسته  فضاهای   که  حالی   در   کنند،  القا  را  شادی  و   آزادی  احساس  توانندمی   روشن   و   باز   فضاهای   مثال،   عنوان
  در   مناسب  تهویه  و   طبیعی   نور  که   اندداده   نشان  اخیر  مطالعات  (.Bostrom, 2005)  کنند   ایجاد   را   انزوا  و   اضطراب  احساس 
 (.Agar, 2023)  بگذارد  مثبت تأثیر آموزاندانش  تحصیلی عملکرد  بر تواندمی  آموزشی فضاهای

 ,Morgan)  بگذارد  تأثیر   اجتماعی   روابط  گیریشکل   و   یکدیگر  با   افراد  تعامل   نحوه   بر  تواندمی   معماری   اجتماعی:   تاثیرات 

  رسمی   و   بزرگ   فضاهای  که  حالی  در   باشند،  گفتگو  و   گردهمایی  برای  مکانی  توانندمی  صمیمی  و   دنج   عمومی  فضاهای  (.2019
 پذیریانعطاف  قابلیت  که  چندمنظوره  فضاهای  طراحی  (.Armstrong, 2013)  کنند  ایجاد  را   انزوا  و   جدایی  احساس  توانندمی

 (. Savulescu et al., 2015) کند ایجاد   مکان یک  در  اجتماعی تعاملات برای را بیشتری هایفرصت  تواندمی  دارند،

  بناهای   (.Haraway, 1991)  باشد   فرهنگ   یک  هایسنت   و   باورها   ها،ارزش   از  بازتابی  تواندمی   معماری   فرهنگی:   تاثیرات 

  مشابه،   طور  به  (.Grosz, 2001)  کنند  القا  را  بالاتر  قدرت  یک  به  اتصال  و   معنویت  حس  توانندمی   خود  خاص  معماری  با  مذهبی
  بگذارند   نمایش  به   فرهنگ   و   آموزش   زمینه   در   را  جامعه   هایارزش   توانندمی   فردمنحصربه  های طراحی  با   هاکتابخانه   و   هاموزه 

(Latour & Yaneva, 2008.) 

 زیست  محیط  و   انسان  بین  رابطه  و   جامعه  انسان،  ماهیت  مورد  در  را  سؤالاتی  تواندمی  معماری   فلسفی:   و  اخلاقی  تاثیرات

  در   تفکر  به  را  ما  و   کنند  القا   را  همدلی  و   عدالت  حس  توانندمی   تأثیرگذار  طراحی  با  یادبود  بناهای  (.Ferrando, 2013)  کند   مطرح
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 توانندمی  پایدار،   مصالح  از  استفاده  با  زیست  محیط  با  سازگار  هایساختمان   (.Abel, 2021)  وادارند  تاریخی  رویدادهای  مورد
 (.Bostrom, 2005)  بگذارند نمایش به زیست محیط از  حفاظت  زمینه  در را  جامعه هایارزش 

  روانی   و   فیزیکی   نیازهای  (.Bostrom, 2020)  کندمی   ایفا  برانگیزچالش   و   خاص  نقشی  فراانسانی  هویت  گیریشکل   در   معماری 
  به   توجه  اهمیت  دلایل  از  برخی  اینجا  در  است.  معماران  سوی  از  حساس  و   نوآورانه  رویکردی  مستلزم  هافراانسان   فرد  به  منحصر
 کنیم: می  بررسی را فراانسانی هویت گیریشکل  در  معماری

 یا  شده  تقویت  حسی  هایاندام  بالا،  بدنی  قدرت  دارای  است  ممکن  هافراانسان  فیزیکی:   نیازهای  از  حمایت •

  کند   طراحی  را   فضاهایی  و   بگیرد  نظر  در   را   نیازها   این   باید  معماری  (.Coyne, 2005)  باشند  خاصی  حرکتی   نیازهای 
  با   دارشیب   سطوح  بیشتر،  عرض با  اتوماتیک  درهای  گرفتن  نظر  در  مثال،  عنوان به  باشند.  راحت و   دسترس  در   ایمن، که

  ها فراانسان   برای  را  تحرک  و   دسترسی  تواندمی   مناسب،  بافت  با  سطوح  و   محکم  هاینرده  با  هاییپله راه   و   ملایم  شیب
 (.Reimers & Knapp, 2017) کند تسهیل

 کنند   تجربه   را   جامعه   و   مکان  یک  به  تعلق   احساس   تا   کند  کمک   هافراانسان  به  تواندمی   معماری  تعلق:   حس   ایجاد •

(Agar, 2023.)  تواند می   دهند،می جای خود در را  ها،فراانسان  جمله  از  افراد،  همه که  فراگیر  عمومی  فضاهای   طراحی  
 و   تعاملی  هایطراحی   با  عمومی  فضاهای  (.Braidotti, 2013)  کند  کمک  اجتماعی   پذیرش  و   تعلق  حس   ایجاد  به

 ,Ferrando)  کنند  فراهم  مختلف،  هایتوانایی   با   افراد،  همه  برای  را  فراگیرتر  و   ترغنی  ایتجربه   توانندمی   چندحسی

2013 .) 

  به   توانندمی  کنند،می   برآورده  را   هافراانسان  علایق  و   خاص  نیازهای  که  شخصی  فضاهای   فردی:   هویت  تقویت •

  تمرین،   برای  فضاهایی  کردن  فراهم  (.Hansell & Grassie, 2011)  کنند   کمک  هاآن  فردی  هویت  تقویت
  طراحی   مثال،  عنوان  به  کنند.  ابراز  و   کشف   را   خود   هویت  تا  دهد   اجازه   هافراانسان  به  تواندمی   خودآگاهی  و   خلاقیت،
  روی   بر  تا  کند   کمک   هاآن   به  تواندمی  هستند،  حسی  حساسیت  دارای  که   افرادی  برای  تحریککم   و   آرام  فضاهای

  به   مجهز   فضاهای   طراحی  همچنین،  (.Jencks, 2005)  باشند   داشته   آرامش   احساس   و   کنند   تمرکز   هایشانفعالیت
  را   هاییفرصت  تواندمی  پیشرفته،  هایرایانه   با  تعامل  فضاهای  یا  مجازی  واقعیت  هایاتاق   مانند  خاص،  هایفناوری

 (. Mallgrave, 2013) کند فراهم  خود  هایپتانسیل   کشف و  هایشانتوانایی در  کاوش جهت هافراانسان  برای

 و  وآورین برای هاییفرصت  به را هافراانسان روی پیش هایچالش  تواندمی معماری ها: فرصت به هاچالش   تبدیل •

  با   سازگار   مواد   یا  محیط   هوشمند  کنترل  مانند  نوین   هایفناوری   از  استفاده   مثال،  عنوان   به   .کند  تبدیل  خلاقانه   طراحی
  هوش   (.Picon, 2010)  باشد  بخشالهام  هم  و   کاربردی  هم  که  کند  ایجاد  هافراانسان  برای  را  فضاهایی  تواندمی  بدن

  حس   و   شود   گرفته   کار   به   هافراانسان   خاص   نیازهای  برای   شده   سازی شخصی  فضاهای  طراحی  در   تواندمی   مصنوعی
 (.Voronkova, & Podlasek, 2024) کند  القا هاآن  به اطرافشان محیط بر بیشتری کنترل

  این   پردازد.می   فراانسانی  هویت  گیریشکل   در  معماری  نقش   بررسی  به   اسناد،  تحلیل   کیفی  رویکرد  از  استفاده  با   حاضر  تحقیق
  فضاهایی  طراحی   در  شهری  ریزانبرنامه   و   طراحان  معماران،   به   تواندمی   رابطه   این   ترعمیق  درک  که  است   باور   این  بر  تحقیق
 جهت   در  هاآن   به  بلکه  باشند،  مؤثر  هاآن  فیزیکی  نیازهای  برآوردن  در  تنها  نه  که   فضاهایی  کند.  کمک   هافراانسان  برای  ترمناسب 
 رسانند. یاری جامعه  به تعلق احساس و  جمعی و  فردی هویت تقویت

 است:  شده طراحی زیر سوالات به پاسخ هدف با پژوهش این
 گذارد؟ می  تأثیر فراانسانی هویت گیریشکل  بر معماری چگونه •
 دارد؟  وجود هافراانسان  برای مناسب فضاهای  طراحی در هاییچالش  چه •
 دارد؟  وجود فراانسانی هویت گیریشکل  به  کمک جهت در  معماری از  استفاده برای هاییفرصت  چه •
 شد؟  نزدیک  هافراانسان برای حمایتی و  فراگیر جوامع ایجاد به معماری،  طراحی طریق از توانمی  چگونه •

 

 مبانی نظری  -2
شده از    یآورجمع   یهاداده   لیو تحل  ق،یارائه روش تحق  ت،یو هو  یمعمار نهیموجود در زم  اتیادب  یمقاله در ادامه به بررس  نیا

م  لیتحل  قیطر نهاپردازدی اسناد  در  چالش   یهاافتهی  ت،ی.  فرصت پژوهش،  و  زم  یرو   ش یپ  یهاها  در   یبرا  یطراح   نهیمعماران 
 ارائه خواهد شد. یفراانسان تیهو یریگدر شکل  ینقش معمار مورددر  یدیجد دگاه یها، و دفراانسان
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 تعاریف  -1-2

 ی و معمار  تیهو  -2-1-1
فرهنگ و    ،یروانشناس  ،یشناسستیاز جمله ز  ی عوامل متعدد  ر یاست که تحت تأث  یو چندوجه  ده یچیپ  ی انسان، مفهوم  تیهو

 کند، ی کار و تعامل م  ،یکه انسان در آن زندگ  ییبه عنوان فضا   " طیمح"عوامل، نقش    نیا   انی. در مردیگی شکل م  یاجتماع  ط یمح
Abel ,) کند یم فایافراد ا تیهو یریگدر شکل  ید یکل ینقش ط،یعناصر مح نیتراز مهم  یکیبه عنوان  یاست. معمار تیحائز اهم

  تیخود بر افراد، بر هو  یو فلسف  یاخلاق  ،یفرهنگ  ،یاجتماع  ،یکیزیف  راتیتاث  قیاز طر  تواندیم یمعمار  (.2008Herrle ,  ؛2000
تأث تاث  ریآنها  تعامل    یمعمار   یکیزیف  راتیبگذارد.  و  حرکت  احساس،  مح  افرادشامل  م  طیبا  تاثشودی اطرافشان    ی اجتماع  راتی. 
ها،  شامل بازتاب ارزش   یمعمار  یفرهنگ  راتی. تاثشودی م  یروابط اجتماع  یریگو شکل   گری کدیشامل نحوه تعامل افراد با    یمعمار

جامعه و رابطه    ان،انس  تیدر مورد ماه  یشامل سؤالات  یمعمار  یو فلسف  یاخلاق  راتی. تاثشودی فرهنگ م  کی  یهاباورها و سنت
 .شودی م ستیز طی انسان و مح نیب

 

 ی فراانسان  تیهو  -2-1-2
گروه  ها،فراانسان عنوان  انسان   یبه  توانااز  با  ذهن  یکیزیف  یهایی ها  چالش   ی و  تجربه  حال  در  متوسط،  حد  از  و  فراتر  ها 

تعلق هستند. در حال  تیهو  نهیدر زم  یدیجد  یهافرصت کل  "فراانسان"که مفهوم    یو  به طور  به    یهنوز در حال تکامل است، 
جسم  یافراد نظر  از  که  دارد  انسان   ای  یذهن  ،یاشاره  متوسط  حد  از  دو  رفتههر  فراتر  اها  م  نیاند.  توانا  تواندی امر    ی هاییشامل 

 العاده باشد. فوق  تیخلاق ا یمانند هوش، حافظه  یذهن یهاییتوانا ای ،ییاستقامت استثنا ا یمانند قدرت، سرعت  یکیزیف
 روبرو هستند، از جمله:  تیهو نهیدر زم  یمتعدد یهابا چالش  هافراانسان

 .شوندی جامعه روبرو م یو طرد شدن از سو  ضیها اغلب با سوء تفاهم، تبع: فراانسان یاجتماع رشیعدم پذ •
 اند.شده  دهیکش ریبه تصو خیها، فرهنگ عامه و تارها در رسانه از فراانسان ی: تعداد کمیتیهو یفقدان الگوها •
 خود در جهان با مشکل روبرو شوند. گاه یخود و جا  فیها ممکن است در تعرخود: فراانسان  فیمربوط به تعر یهاچالش  •
ا  با فراانسان چالش   ن یوجود  ا  یقو  تیهو  یریگشکل   ی برا  زین  یمتعدد  یهاها فرصتها،  دارند.  ها شامل  فرصت   ن یو مثبت 

 یریگدر شکل   زیبرانگخاص و چالش   ینقش  یاست. معمار  یو استفاده از فناور  اتیبه اشتراک گذاشتن تجرب  ،یتیجوامع حما  جادیا
نکندیم  فایا  یفراانسان  تیهو روان  یکیزی ف  یازهای.  فراانسان  یو  فرد  به  رو منحصر  مستلزم  از سو  یکردیها  و حساس    ی نوآورانه 

 معماران است.
 کمک کند: یفراانسان تیهو یریگبه شکل  ریموارد ز قیاز طر تواندی م  یمعمار
ن  تیحما • فراانسانیکیزیف  یازهایاز  دارا:  است  ممکن  بدن  یها  اندام  یقدرت   ی ازهاین  ایشده    تیتقو  یحس  یهابالا، 

در دسترس و راحت    من،یکند که ا  یرا طراح   ییو فضاها  ردیرا در نظر بگ  ازهای ن  نیا  دیبا  ی باشند. معمار  یخاص  یحرکت
 باشند.

تعلق: معمار  جاد یا • فراانسان  تواندی م  ی حس  به  به  تعلق  احساس  تا  تجربه کنند.   ک یها کمک کند  را  و جامعه  مکان 
فراانسان   oriented-inclusivityو    ریفراگ  یعموم  یفضاها  یطراح جمله  از  افراد،  همه  جاکه  خود  در  را    ی ها، 

 کمک کند.  یاجتماع رشیحس تعلق و پذ  جادیبه ا تواندی م دهند،یم
  ت یبه تقو  توانندی م  کنند،ی ها را برآورده مفراانسان   قیخاص و علا  ی ازهایکه ن  یشخص   ی: فضاهایفرد  تیهو  تیتقو •

ها اجازه  به فراانسان   تواندی م  یو خودآگاه  ت،یخلاق  ن،یتمر  یبرا  ییها کمک کنند. فراهم کردن فضاهاآن  یفرد  تیهو
 خود را کشف و ابراز کنند. تیدهد تا هو

فرصت چالش   لیتبد • به  معمارها  فرصت فراانسان   یرو   ش یپ  یهاچالش   تواندیم   یها:  به  را  و    ی نوآور  یبرا  ییهاها 
تبد  یطراح فناور  لیخلاقانه  از  استفاده  کنترل هوشمند مح  ن ینو  یهایکند.  م  ا ی  طیمانند  بدن  با   تواندی مواد سازگار 

 بخش باشد.و هم الهام  یربردکند که هم کا  جادیها افراانسان  یرا برا ییفضاها
با    قیتحق  نیشود. ا  یمتعدد  یایمنجر به مزا  تواندیم  یفراانسان  ت یهو  یریگو شکل   یمعمار  نیرابطه ب  ترق یعم  درک •

 .پردازدی رابطه م نیا یاسناد، به بررس ل یتحل یفیک  کردیاستفاده از رو 
وجود    یفراانسان  تیهو  یریگدر شکل   یدر مورد نقش خاص معمار  یکمبود دانش موجود: در حال حاضر، دانش محدود •

 .کندی موضوع کمک م ن یاز ا یترق یشکاف دانش و توسعه درک عم  نیبه پر کردن ا قیتحق نی دارد. ا
ها منحصر به فرد فراانسان   ی ازهای منجر شود که ن  ییفضاها  ی به طراح  تواندیم  ق یتحق  ن یا  جیها: نتااز فراانسان   تیحما •

آن به  و  کند  برآورده  در شکل را  ا  یقو  تیهو  یریگها  کند.  مثبت کمک  م  نیو  امن  توانندیفضاها  و   ت،یحس  تعلق 
 کنند. تیها تقورا در فراانسان  رشیپذ
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  ی کمک کند تا فضاها   زانیرو برنامه  یبه معماران، طراحان شهر  تواندیم  قیتحق  نیا  یهاافتهی:  ریجوامع فراگ  جادیا •
فراانسان   یطراح  یرتریفراگ  یعموم جمله  از  افراد،  همه  که  جاکنند  خود  در  را  ا  یها،  ا  نیدهد.  به  جوامع    جادیامر 

oriented-inclusivity شودی همه افراد منجر م یبرا یتیو حما. 
  یی فضاها  ی طراح  ی برا  یانوآورانه   یکردها یرو   توانندی ها، معماران مفراانسان   ی ازهای: با درک بهتر نیدر طراح  ینوآور •

و مواد سازگار با    دیجد  یهای منجر به توسعه فناور  تواندی امر م  نیبخش باشد. او هم الهام   یاتخاذ کنند که هم کاربرد
 شود. هااانسان فر  یمناسب برا  یفضاها جادیا یبدن برا

 دهد.گیری هویت نشان می( تأثیرات معماری در بعدهای مختلف را بر شکل 1جدول )

 
 ت یهو  یری گبر شکل یمعمار راتیتاث -1جدول 

 مثال شرح  بعد

 فیزیکی 
معماری از طریق چیدمان فضا، نووورپردازی، 
مصالح و اقلوویم بوور احساسووات، ادراکووات و 

 گذارد.رفتار افراد تاثیر می

توانند احساس سرزندگی و خوشحالی را مینور طبیعی و فضاهای باز  
توانند احساس غم و در افراد ایجاد کنند. فضاهای بسته و کم نور می

 انزوا را به همراه داشته باشند.

 اجتماعی 
معماری بر نحوه تعامل افراد بووا یکوودیگر و 

 گذارد.گیری روابط اجتماعی تاثیر میشکل

تواننوود تعوواملات اجتموواعی را کننووده میفضوواهای مشووترک و دعوت
توانند مانع از تشویق کنند. فضاهای جداگانه و با دسترسی محدود می

 گیری روابط اجتماعی شوند.شکل

 فرهنگی
های ها، باورهووا و سوونتمعماری نماد ارزش

 یک جامعه است.
توانند حس های مذهبی، بناهای یادبود و اماکن تاریخی میساختمان

 در افراد ایجاد کنند.تعلق به یک فرهنگ خاص را 

  و  اخلاقی
 فلسفی

تواند سوالاتی در مورد ماهیووت معماری می
انسان، جامعه و رابطه بین انسووان و محوویط 

 زیست را مطرح کند.

توانند حس قدرت و تسلط بر طبیعووت را بناهای عظیم و پرشکوه می
هایی مانند ارزشتوانند بر  القا کنند. فضاهای ساده و مینیمالیستی می

 سادگی و هماهنگی با طبیعت تاکید کنند.

 

  پرداخته   هافراانسان   هویت  گیریشکل   بر  آن  تأثیر  بر  ویژه  تمرکز  با  هویت،  و   معماری  زمینه  در   موجود   ادبیات  بررسی   به  ادامه  در
  قرار   بررسی  مورد  فرهنگی   مطالعات  و   شناسیجامعه   روانشناسی،  معماری،  هایحوزه   از   مختلفی   منابع  راستا،   این   در   .است  شده

 :شوندمی بندیدسته  زیر  شرح  به مجزا جدول سه در  را هاآن  منابع، مرور این  هاییافته بهتر سازماندهی  منظور به و  گرفت خواهند
 هویت و  معماری بین  رابطه :2 جدول •
 فیزیکی فضاهای در هافراانسان  خاص  نیازهای :3 جدول •

 هافراانسان  هویت با مرتبط هایفرصت  و  هاچالش  :4 جدول •
 

 مرور ادبیات موضوع -3
 رابطه بین معماری و هویت   -2جدول 

 منبع  های کلیدی یافته

بر   نهایت  در  و  رفتار  ادراکات،  احساسات،  بر  فیزیکی  فضاهای 
 گذارند.گیری هویت افراد تاثیر می شکل 

Abel, C. (2021). Architecture and identity: 

Responses to cultural and technological change 

(3rd ed.). Routledge. 
می  ارزش معماری  سنتتواند  و  باورها  را  ها،  جامعه  یک  های 

 گیری هویت فرهنگی افراد کمک کند. منعکس کند و به شکل 
Herrle, P. (2008). Architecture and Identity: A 

Multicultural Perspective. LIT Verlag. 

( نقش دارد که  place identityمعماری در ایجاد حس مکان )
 گذارد.بر احساس تعلق و هویت افراد نسبت به یک فضا تاثیر می 

Abel, C. (2000). Architecture as Identity: The 

Essence of Architecture. Architectural Press. 

 
 کلیدی:  نکات

 دارد. قرار مختلفی  عوامل تاثیر تحت و  است چندوجهی هویت و  معماری  بین رابطه •
 بگذارد.  تاثیر جمعی هویت بر هم و  فردی هویت بر هم تواندمی   معماری •
 است.  ضروری هستند، حمایتی اجتماعی و  روانی لحاظ از که فضاهایی طراحی برای هویت و  معماری بین رابطه درک •

 ها در فضاهای فیزیکی  نیازهای خاص فراانسان  -3جدول 
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 منبع  های کلیدی یافته مثال

ها و آسانسورها باید برای عبور رمپ
ویلچر و سایر وسایل کمکی مناسب 

 باشند.

هووای حرکتووی بووه افووراد دارای معلولیت
توور، فضوواهایی بووا درهووای ورودی پهن

های هوووای دسترسوووی و سووورویسرمپ
 دارند.تر نیاز بهداشتی بزرگ

Abel, C. (2021). Architecture and 

Identity: Responses to Cultural and 

Technological Change (3rd ed.). 

Routledge. 

های با بافت نرم و استفاده از متریال
نورپردازی ملایم بوورای افووراد دارای 

 تر است.حساسیت لمسی مناسب

طراحی برای افراد دارای اختلالات حسی 
باید میزان نور، صدا و تحریووک حسووی را 

 در نظر بگیرد.

Bostrom, N. (2005). A history of 

transhumanist thought. Journal of 

Evolution and Technology, 14(1), 1-25 

هووای جداگانووه بوورای تموورین، اتاق
های دیگر کووه نیوواز مراقبه یا فعالیت

 به حریم خصوصی دارند.

ها ممکوون اسووت بووه دلیوول فراانسووان
های منحصر به فرد خود، نیاز بووه توانایی

 فضاهای خصوصی و امن داشته باشند.

Bostrom, N. (2013). Transhumanist 

values. In M. More & N. Vita-More 

(Eds.), The transhumanist reader: 

Classical and contemporary essays on the 

science, technology, and philosophy of 

the human future (pp. 3-14). Wiley-

Blackwell. 

های بازی و تجهیزات ورزشووی زمین
که برای افراد با قدرت و سرعت بالا 

 اند.طراحی شده

ها ممکوون اسووت بووه فضوواهای فراانسووان
هووای فیزیکووی و عمومی که برای توانایی

ها قابل دسترس و سازگار باشد، ذهنی آن
 نیاز داشته باشند.

Reimers, A. K., & Knapp, G. (2017). 

Playground usage and physical activity 

levels of children based on playground 

spatial features. Journal of public health, 

25, 661-669. 

های های درسووی و فرصووتبرنامووه
شوویلی کووه از خلاقیووت، هوووش و 

ها هووای فیزیکووی فراانسووانتوانایی
 کنند.استفاده می

ها ممکوون اسووت بووه فضوواهای فراانسووان
آموزشی و شیلی کووه بوورای اسووتعدادها و 

هووا مناسووب نیازهای منحصر بووه فوورد آن
 باشد، نیاز داشته باشند.

Jencks, C. (2005). The iconic building: 

The power of enigma. Frances Lincoln. 

در طراحووی فضوواهای تمرینووی یووا 
های با قوودرت زندگی برای فراانسان

بدنی بالا، استفاده از بتن مسوولح یووا 
فولاد و در نظر گرفتن ارتفاع سووقف 

 بلندتر ضروری است.

ها با قوودرت بوودنی بووالا ممکوون فراانسان
تر و است بووه مصووالح سوواختمانی مقوواوم

فضاهای با ارتفاع سقف بلندتر نیاز داشته 
 باشند.

Armstrong, A. (2013). Al Bahar Towers: 

Shading, the intelligent façade, and new 

paradigms. Architectural Design, 83(2), 

92-97. 

های تهویه مطبوووع و عووایق سیستم
صدا بوورای تنظوویم دمووای محوویط و 
کاهش صداهای مزاحم برای افراد با 
حواس شوونوایی یووا بینووایی حسوواس 

 ضروری است.

ها با حواس تقویت شده ممکوون فراانسان
است به فضاهایی با کنتوورل دقیووق نووور، 

 صدا و دما نیاز داشته باشند.

Morgan, H. (2019). Connections Between 

Sensory Sensitivities in Autism; the 

Importance of Sensory Friendly 

Environments for Accessibility and 

Increased Quality of Life for the 

Neurodivergent Autistic Minority. PSU 

McNair Scholars Online Journal. 13. 
هووای صوواف و اسووتفاده از کفشوش

صوویقلی و پرهیووز از موووانعی ماننوود 
های تیووز در مسوویرهای ها یا لبووهپله

حرکتی برای افووراد بووا سوورعت بووالا 
 تر است.مناسب

ها با سرعت بالا ممکن است به فراانسان
صوواف و بوودون مووانع فضاهایی با سطوح  

برای حرکت سووریع و ایموون نیوواز داشووته 
 باشند.

Startzell, J. K., Owens, D. A., Mulfinger, 

L. M., & Cavanagh, P. R. (2000). Stair 

negotiation in older people: a review. 

Journal of the American Geriatrics 

Society, 48(5), 567-580. 

اتاقکتابخانه یا  هووای مطالعووه بووا ها 
نورپردازی کم، عایق صوودا و تهویووه 
مطبوع مناسب برای افراد با تمرکووز 

 تر هستند.بالا مناسب

هووای ذهنووی بووالا ها بووا تواناییفراانسووان
ممکن است بووه فضوواهایی بووا آرامووش و 
تمرکز بالا برای انجووام کارهووای فکووری 

 نیاز داشته باشند.

Voronkova, I., & Podlasek, A. (2024). 

The Use of Transparent Structures to 

Improve Light Comfort in Library Spaces 

and Minimize Energy Consumption: A 

Case Study of Warsaw, Poland. Energies, 

17(12), 3007. 
 

 :کلیدی نکات 

 .ها متفاوت باشدهای آن تواناییها در فضاهای فیزیکی ممکن است با توجه به نوع نیازهای خاص فراانسان •

ها نیز به کار گرفته  توانند برای رفع نیازهای خاص فراانسان های طراحی برای افراد دارای معلولیت می حل بسیاری از راه  •
 .شوند

 .ها مورد نیاز استهای طراحی مناسب برای آن حل ها و راه تحقیقات بیشتری در مورد نیازهای فیزیکی خاص فراانسان •
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 ها های مرتبط با هویت فراانسانها و فرصتچالش  -4جدول 

 منابع  های بالقوه حل راه  فرصت چالش 

 تبعیییییییییییییییی      یییییییییییییییی    یییییییییییییییی     
ها ممکوون اسووت بووه فراانسووان

توانایی بووه دلیل  منحصوور  های 
فوورد خووود بووا تبعوویض و عوودم 
پذیرش از سوی جامعووه روبوورو 

تواند منجر به شوند. این امر می
احساس انزوا، شرم و افسردگی 

 ها شود.در آن

هویووووت  تیییی   و تویییی:     یییی:  
توانوود فرصووتی ها میفراانسووان

برای ترویج تنوووع و شوومول در 
جامعه باشد. پووذیرش و احتوورام 

تواند بووه ایجوواد ها میبه تفاوت
عادلانهجامعه انسانیای  و  تر تر 

 برای همه افراد کمک کند.

افوووووزایش  آمییییی:آ    آ ییییی    
آگووواهی عموووومی در موووورد 

ها های آنها و تواناییفراانسان
تواند به کوواهش تبعوویض و می

 ها کمک کند. عدم پذیرش آن
ایجوووواد  ایجیییی ا ع:امییییی   ییییی     

فضاهایی امن و حمایتی بوورای 
ها در تواند به آنها میفراانسان

یافتن هویت و تعلووق بووه یووک 
 گروه کمک کند. 

توودوین قوووانینی     ییق نیی :::  
ها برای محافظووت از فراانسووان

در برابر سوء استفاده و استثمار 
تواند بووه تضوومین حقوووق و می

 ها کمک کند.رفاه آن

Agar, N. (2023). 

Dialogues on Human 

Enhancement. Taylor 

& Francis. 

ها ممکن فراانسان فق ان  : ق 
است در یافتن هویت خووود بووه 
دلیل فقدان الگوهای مشابه در 
جامعه با مشکل مواجووه شوووند. 

توانوود منجوور بووه ایوون اموور می
احسوواس سووردرگمی و عوودم 

 تعلق به هیچ گروهی شود.

هووای توانایی  خلان ق   ::آ ری 
ها منحصوور بووه فوورد فراانسووان

تواند منجوور بووه خلاقیووت و می
زمینه در  مختلووف نوآوری  های 

 مانند علم، هنر و فناوری شود.

  ییییییی ی  :ییییییی  ب :     یییییییق اآ     
های پشتیبانی برای ایجاد گروه

ها در تواند به آنها میفراانسان
یافتن هویت و تعلووق بووه یووک 

 جامعه کمک کند. 
به اشتراک  ایج ا الگ: یی ی متبییق 

های گذاشوووووتن داسووووووتان
های موفوووووق و فراانسوووووان

میالهام دیگران بخش  به  تواند 
در یافتن هویووت خووود کمووک 

 کند.

Brey, P. (2009). 

Human enhancement 

and personal identity. 

In New waves in 

philosophy of 

technology (pp. 169-

185). London: 

Palgrave Macmillan 

UK. 

 سیییییییییییییی:ت اسیییییییییییییی   ا    اسیییییییییییییی ت  ر 
ها ممکوون اسووت بووه فراانسووان

هووای خووود در دلیوول توانایی
معرض سوء استفاده و اسووتثمار 
توسط دیگران قرار بگیرند. این 

تواند خطوورات جسوومی، امر می
ها بووه روحی و عاطفی برای آن

 همراه داشته باشد.

 حیییییییییییییییی  م:یییییییییییییییی لا  ع یییییییییییییییی :  
تواننوووود از ها میفراانسووووان

هووای خووود بوورای حوول توانایی
هووای برخی از بزرگترین چالش

جهووان ماننوود تیییوورات آب و 
هوایی، فقر و بیموواری اسووتفاده 

 کنند.

  ییییییییی ی اخلانییییییییی  ایجییییییییی ا   ر : 
چارچوب اخلاقووی تدوین  هووای 

برای تحقیق، توسعه و استفاده 
هوووای مووورتبط بوووا از فناوری

توانووود بوووه ها میفراانسوووان
جلوووگیری از سوووء اسووتفاده و 

 ها کمک کند. استثمار آن
     ی افزا ش :ظیی ر    موییت:ل ق

ایجاد قوانین و مقووررات بوورای 
های مرتبط با نظارت بر فعالیت

ها و تضووووومین فراانسوووووان
پذیری افووووراد و مسووووتولیت

تواند بووه های درگیر میسازمان
ها محافظت از حقوق فراانسووان

 کمک کند.

Bostrom, N. (2020). 

Human genetic 

enhancements: a 

transhumanist 

perspective. In The 

ethics of sports 

technologies and 

human enhancement 

(pp. 339-352). 

Routledge. 

 

 :نکات کلیدی 

 .آوردهای اخلاقی جدیدی را برای بشریت به وجود میها و فرصت ها چالش ظهور فراانسان  •

کلیدی • از   موضوعات  عبارتند  گیرند  قرار  بررسی  مورد  باید  ایمنی،  :که  خصوصی،  حریم  عدالت،  برابری،  و  ارزش 

 .مستولیت و تأثیر بر هویت انسانی
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فراانسان  ملاحظات اخلاقی خاص • با  فناوری مرتبط  از  استفاده  ایجاد  ها شامل  و  افزایش هوش  ژن،  ویرایش  های 

 .موجودات سایبری است

فراانسان   مختلف  رویکردهای  • اخلاق  بررسی  اصل برای  جمله  از  دارد،  وجود  فایدهها  عدالتگرایی،  و گرایی،  گرایی 

 .حقوق طبیعی

 .ها از اهمیت بالایی برخوردار استدر مورد پیامدهای اخلاقی فراانسان   گفتگوی عمومی •

 

 هاهای کلیدی در هویت فراانسانمفاهیم و مؤلفه -4

 های منحصر به فرد توانایی  ❖
  طیف   توانندمی  هاتوانایی  این  کند.می   ایفا  هاآن  هویت  گیریشکل   در  اساسی  نقشی  هافراانسان  معمول  حد  از  فراتر  هایتوانایی
 است. معمولی هایانسان  هایتوانایی از فراتر که شوند  شامل را  اخلاقی و  ذهنی جسمی، هایویژگی از ایگسترده

   از:  عبارتند فرد به منحصر هایتوانایی این هاینمونه  از برخی

 سرعت به  را   پیچیده   مفاهیم  دهدمی   امکان آنها  به   که  باشند   برخوردار   بالایی  بسیار  هوش   از  است ممکن  هافراانسان   هوش:  -

,Bostrom )  بشردازند.  نوآوری  به  هنری  و   علمی  مختلف  هایزمینه   در   و   کنند  حل  خلاقانه  طور  به  را   مشکلات   کنند،  درک

2020)   

  که  دهند  انجام   را  کارهایی  دهدمی   امکان  آنها   به   که   باشند  داشته  بشری  فوق  بدنی  قدرت   است  ممکن  هافراانسان   قدرت:  -

 برابر   در  مقاومت  یا  زیاد  سرعت  با  دویدن  سنگین،  اجسام  کردن  بلند  مانند  است،  غیرممکن  معمولی  هایانسان  برای
 (. Savulescu et al., 2015) شدید. هایآسیب

 هایمسافت   دهدمی   امکان  آنها   به  که   باشند  برخوردار  ایالعاده خارق   چابکی  و   سرعت  از  است  ممکن   هافراانسان  سرعت:  -

 باشند.  داشته   برتری  رزمی  یا  ورزشی  هایفعالیت   در  و   کنند  فرار  خطرات  از  کنند،  طی  کوتاهی  زمان  در  را  طولانی
(2013 Bostrom,)   

 به   که  بویایی،  یا  شنوایی  بینایی،  مانند  باشند،  معمولی  هایانسان   از  ترقوی  حواس  دارای   است  ممکن  هافراانسان   حواس:  -

   (Mulgan, 2016) کنند. درک  بیشتری جزئیات با را  خود  اطراف محیط دهدمی  امکان آنها

 دهد می  امکان آنها به که باشند، داشته معمولی هایانسان از ترطولانی بسیار عمر طول است ممکن هافراانسان عمر:  طول -

al., et Savulescu )  بگذارند.  جهان  بر  ماندگارتری  تأثیر  و   کنند   آوریجمع   بیشتری  دانش  کنند،  کسب  بیشتری  تجربیات

2015)   

 باشند،  معمولی  هایانسان   از  ترمقاوم  هاعفونت  و   هابیماری   برابر  در  است  ممکن  هافراانسان  بیماری:   برابر  در  مقاومت -

   (Spiller, 2017)  باشند. داشته تریطولانی و  ترسالم  زندگی  دهدمی  امکان آنها به  که

 کنترل   یا  پاتیتله   کینزی،تله   مانند  فردی  به  منحصر  ذهنی  هایتوانایی  دارای  است  ممکن   هافراانسان  ذهنی:   هایتوانایی  -

 ,Voronkova & Podlasek)  باشند.  داشته   تعامل  دور  راه  از  دیگر  افراد  یا  اشیاء  با  دهدمی   امکان  آنها  به  که  باشند  ذهن

 باشند.  برخوردار   آنها از است ممکن  هافراانسان  که  هستند  فردی   به   منحصر  هایتوانایی  از نمونه  چند   تنها  موارد   این  (.2024
 شود. هافراانسان  برای تجربیات و  هاهویت  از ایگسترده  طیف به منجر تواندمی  هاتوانایی  این ترکیب و  تنوع

 

 تجربیات زندگی  ❖
  تجربیات   این   کند.می   ایفا  آنها  هویت  گیریشکل   در   مهمی  نقش  آنها،  با   جامعه  برخورد  نحوه  جمله  از  ها،فراانسان   زندگی  تجربیات

 جهان   تفسیر  و   درک  نحوه  و   فرد  به  منحصر  هایفرصت  و   هاچالش   دیگر،  هایانسان  با  منفی  و   مثبت  تعاملات  شامل  توانندمی
  از: عبارتند هافراانسان زندگی رایج  تجربیات از  برخی باشد. آنها توسط

 سوی  از استفاده سوء و  تبعیض با خود فرد به منحصر  هایتوانایی دلیل به است ممکن  هافراانسان استفاده:  سوء و تبعیض -

 ,Miah)  باشد.  شوم  اهداف   برای   آنها  از  استفاده  سوء  یا  شدن،   طرد   اذیت،  و   آزار  شامل  تواندمی   امر   این   شوند.  روبرو   جامعه

2008)   

  را   آنها  که   ایجامعه   و   دوستان   خانواده،   سوی  از  حمایت  و   پذیرش  با  است  ممکن  هافراانسان  مقابل،   در  حمایت:   و  پذیرش  -

  احساس   و   کنند  تأیید  را  خود  هویت  تا  کند  کمک  آنها   به   تواندمی  امر  این  شوند.  روبرو   کنند،می   قدردانی   آنها  از  و   کنندمی   درک
   (Spiller, 2017) باشند. داشته   جامعه  به تعلق
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  احساس   معمولی  هایانسان   با   خود   هایتفاوت  دلیل   به   است   ممکن   هافراانسان   پذیرش،  صورت  در   حتی  بیگانگی:   و   انزوا -

   (,Bostrom 2020) باشد. دشوار آنها برای تواندمی   جامعه  توسط شدن درک و   همفکر افراد یافتن کنند. بیگانگی و  انزوا

  قرار   قدرتمند  افراد   یا   هاشرکت   ها،دولت   توسط  استثمار  و   استفاده   سوء  مورد  است  ممکن  هافراانسان   موارد،   برخی  در   استثمار:  -

 بدون  گیرد،  قرار  برداریبهره   مورد  تجاری  یا  صنعتی  نظامی،  اهداف   برای  است  ممکن  آنها  فرد   به  منحصر  هایتوانایی  گیرند.
   (al. et Savulescu 2017) فراانسان. خود  رفاه  یا رضایت  به توجه

  خشم،   به  منجر  تواندمی  استفاده  سوء   و   تبعیض  باشند.   داشته   هافراانسان  هویت  بر  عمیقی  تأثیر  توانندمی   زندگی  تجربیات  این
  تواند می  حمایت  و   پذیرش  مقابل،  در  باشند.  داشته  بدبینی  احساس  دیگران  به  نسبت  هافراانسان  شود  باعث  و   شود  ترس  و   ناامیدی

 و   انزوا   احساس  بدهد.  دیگران  به   کمک   برای   خود  هایتوانایی   از   استفاده   برای   تمایل   و   هدفمندی  نفس،  به   اعتماد   احساس   آنها   به
  احساس   به   منجر   تواندمی   استثمار   نهایت،  در   بشذیرد.  و   کند   درک   را   آنها  که   باشد   ایجامعه   جستجوی  به  منجر   تواندمی   بیگانگی

 شود. خود زندگی بر کنترل  دادن  دست از و  قدرتیبی عدالتی،بی
  کند می  حمایت  پذیرد،می   را   هافراانسان   که   ایجامعه   دارد.  آنها  هویت  گیریشکل   بر  بسزایی  تأثیر  هافراانسان  با  جامعه   برخورد   نحوه

  منافع   برای  خود  هایتوانایی   از  و   یابند  دست  خود  کامل  پتانسیل  به  تا  کند  کمک  آنها  به  تواندمی  کند،می   رفتار  احترام  به  آنها  با  و 
  احساس   به  منجر  تواندمی  کند،می   رفتار  هافراانسان  با  استثمار  و   استفاده  سوء  تبعیض،  با  که  ایجامعه   برعکس،  کنند.  استفاده  جامعه

 شود. انزوا و  خشم بیگانگی،
 

 ها و هویت شخصی انتخاب  ❖
 و   باورها   ها،ارزش   اساس   بر  را   خود   هویت  توانندمی  آنها  هستند.  آژانس  و   انتخاب   قدرت   دارای  دیگری،  انسان   هر  مانند  هافراانسان

  که   دنیایی در تا  دهدمی   امکان  آنها   به  و   کندمی   ایفا  آنها  هویت  گیریشکل  در اساسی  نقشی  هاانتخاب  این  کنند. تعریف  خود  اهداف
   از: عبارتند شوند روبرو  آن با است ممکن هافراانسان که  مهمی هایانتخاب  از برخی کنند.  پیدا هدف و  معنا کنند،می   زندگی آن در

  این   کنند.   هدایت  را  خود   زندگی   آنها اساس  بر  و   است مهم آنها برای  که  کنند انتخاب  را   هاییارزش   باید  هافراانسان  ها: ارزش  -

   (Zumthor, 2006) باشند. خلاقیت و  همدلی مستولیت، آزادی، برابری، عدالت، شامل توانندمی  هاارزش 

 تواند می  باورها  این  کنند.  انتخاب  را  باورهایی  خود  زندگی  نحوه  و   آن  در  خود  جایگاه  جهان،   مورد  در  باید  هافراانسان  باورها:  -

   (Zumthor, 2006) باشد. علمی  یا فلسفی مذهبی، باورهای شامل

  اهداف   این  دهد.می   جهت  آنها  به  و   دهدمی  انگیزه  آنها  به  که  کنند  تعیین   خود  برای  را  اهدافی  باید  هافراانسان  اهداف:  -

  حل   به  کمک  مانند  بشردوستانه،  اهداف  یا  خاص،   زمینه  یک  در  موفقیت  به  رسیدن  مانند  شخصی،  اهداف  شامل  توانندمی
   (al., et Savulescu 2017) باشند. جهانی  مشکلات

  تا   کندمی  کمک  آنها  به  آنها  اهداف  و   باورها  ها،ارزش   باشد.  داشته  آنها  هویت  بر  عمیقی  تأثیر  تواندمی   هافراانسان   هایانتخاب 
  آزاد   خود  هویت  انتخاب  در  هافراانسان  کنند.  زندگی  را  خود  زندگی  خواهندمی  چگونه  و   خواهندمی   چه  هستند،  کسی  چه  بفهمند
  طیف   به  منجر   آنها  هایانتخاب   و   تجربیات  ها،توانایی  تنوع  ندارد.  وجود  فراانسان  هویت  برای  واحد  استاندارد  یا  قالب  هیچ  و   هستند

 شد.  خواهد پویا و   فرد به منحصر هایهویت  از ایگسترده

 

 های هویت فراانسان چالش  ❖
  با   آنها  هایتفاوت   از  ناشی  هاچالش   این  هستند.  روبرو   خود  هویت  زمینه   در   فردی  به   منحصر  هایچالش   با   هافراانسان

  از: عبارتند هافراانسان هویت رایج هایچالش  از برخی است.  آنها با  جامعه  برخورد نحوه و   آنها  زندگی تجربیات معمولی، هایانسان

  آنها   تجربیات  از  و   کنند  پنداریهمذات   آنها  با   بتوانند  که  الگوهایی  یافتن  جامعه،  در  ها فراانسان   کمبود  دلیل  به  الگو:   یافتن -

   (Abel, 2021)  است. دشوار  هافراانسان برای بیاموزند

 خصومت   و   ظن   سوء  ترس،  به  منجر  تواندمی  هافراانسان   پیامدهای  و   ماهیت  از   عمومی  درک  فقدان  عمومی:   درک   عدم -

 ,Abel)  کنند.  تأیید  کند،نمی  درک  را  آنها  که  ایجامعه   در  را  خود  هویت  تا  کند  دشوار  هافراانسان   برای  تواندمی   امر  این  شود.

2000)   

 سوی  از استفاده سوء و  تبعیض با خود فرد به منحصر  هایتوانایی دلیل به است ممکن  هافراانسان استفاده:  سوء و تبعیض -

   (Agar, 2023) شود. منجر آنها  در  افسردگی و  شرم انزوا، احساس به تواندمی  امر این شوند. روبرو  جامعه

  نیستند.  روبرو   آنها   با  معمولی  هایانسان   که   شوند  روبرو   ایپیچیده  اخلاقی مسائل  با  است  ممکن   هافراانسان   اخلاقی:   مسائل -

 ,Armstrong)  باشد.  جامعه  در   آنها   جایگاه  و   ها انسان با  آنها رابطه  آنها،   هایتوانایی از استفاده  شامل  است ممکن  مسائل   این

2013)   
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  ایجاد   پذیرانعطاف   و   قوی  هویت  تا   است  آنها  برای   فرصتی  همچنین  اما   باشد،  دشوار   هافراانسان  برای  تواندمی   هاچالش   این
 یابند. دست جهان در  خود جایگاه و  خود از ترعمیق   درک به توانندمی  هافراانسان  ها،چالش  این با مقابله  با کنند.

 

 م یو پارادا قی روش تحق -5

  دقیق  و  عمیق  مطالعه طریق از هاداده  روش، این  در است. شده انجام محتوا  کیفی تحلیل رویکرد  از استفاده با حاضر تحقیق

  تفسیری   پارادایم   تحقیق  این  بر  حاکم   پارادایم  شوند.می   تحلیل  و   تجزیه  سشس  و   آوریجمع   هافراانسان   هویت  با  مرتبط  متون

  انتخاب   دلیل   است.  هاداده   تاویل  و   تفسیر  طریق  از   مطالعه   مورد   پدیده  معنادار  و   عمیق   درک  دنبال   به   محقق   پارادایم،   این   در   است.
  و   هاظرافت  تا  دهدمی   اجازه   محقق   به  محتوا  کیفی  تحلیل   است.  هافراانسان   هویت  چندبعدی  و   پیچیده   ماهیت   پارادایم،  و   روش   این

  طور   به  ادامه،  در  بشردازد.  هافراانسان   هویت  از  جامع   و   عمیق   تفسیری  ارائه  به  و   کند  درک  کامل   طور  به   را  پدیده  این  هایپیچیدگی
 پرداخت. خواهیم هایافته  ارائه  و  هاداده  تحلیل  و  تجزیه ها،داده  آوریجمع  جمله از تحقیق، این  انجام مراحل به مفصل

 

 ها داده  یجمع آور -6

  شامل   منابع  این   شدند.   آوریجمع   متنوع   و  معتبر  منابع  از  هاداده   ها،فراانسان  هویت  عمیق   بررسی   برای

  شده   نوشته  هایکتاب   ،Science of Philosophy  و   Nature،  Science  مانند  معتبر  مجلات  در  شده  منتشر  علمی  مقالات
  و  دولتی هایسازمان  توسط شده منتشر تحقیقاتی های گزارش  مصنوعی،  هوش و  اخلاق فلسفه، حوزه در برجسته متخصصان توسط

  با   مرتبط  های انجمن   و   هاسازمان   هایسایتوب  و   ،Institute Life of Future  و   Center Research Pew  مانند  غیردولتی
  در   مختلف   هایدیدگاه   که  کندمی   تضمین   منابع  تنوع  بودند.  + Humanity  و   Institute Singularity  مانند  هافراانسان  هویت
 .است  شده گرفته نظر در کامل طور  به پیچیده موضوع این مورد

 

 ی لیتحل   یهااگرام ید شگفتاریپ -7

ا از د  نیدر  ارائه تصو  یبصر  یهااگرام یبخش، با استفاده  ها در مورد  داده   لی و تحل  هیتجز  یدیکل  یهاافته یروشن از    یریبه 
مفراانسان  تیهو امیپردازیها  ذهنیو    اگرامید  که شامل  هااگرامید  نی.  برا  نقشه  متخصصان طراح  یهستند،  و  عام   ی مخاطبان 

 بکشند. ریبه تصو ایها را به طور واضح و گوفراانسان  تیهو یتکامل یها و روندهاچالش   ،یدیکل می اند تا مفاهشده 
خوانندگان است. با مطالعه   یبرا  یبصر  یها و ارائه مرجعفراانسان  تیموضوع هو  ترقی درک عم  ل یتسه  ها،اگرام ید  ن یاز ا  هدف

م  ها،اگرام ید  نیا و چالش فراانسان   تیاز هو  ی درک جامع  توانندی خوانندگان  ابعاد مختلف آن  و فرصتها،    ن یا  یرو   شیپ  یهاها 
 مفهوم نوظهور به دست آورند 

 است. شده کشیده تصویر به متعدد هایمؤلفه   با چندبعدی و  پیچیده  مفهوم یک عنوان  به هافراانسان  هویت ،(1)  شکل در

  نظر   در  هافراانسان   هویت  بنیادی   عناصر  عنوان   به  باورها  و  هاارزش   زندگی،  تجربیات  ذهنی،  و   فیزیکی  هایتوانایی 

  در  جایگاهشان و  خود از هافراانسان  درک بر که هستند هاایده و  مفاهیم از وسیعی طیف شامل عناصر این  از کدام هر اند.شده  گرفته

  مسائل   استفاده،  سوء  و   تبعیض  شامل  که  دهدمی  نشان  را  هافراانسان   هویت  هایچالش   دیاگرام  گذارند.می  تأثیر  جهان

  و  ناامیدی  اضطراب،   به   و   شوند  هافراانسان   هویت  شکوفایی  و   رشد  از  مانع  توانندمی   هاچالش  این  است.  هویتی  هایچالش  و   اخلاقی

  عوامل   چگونه  که   دهدمی   نشان   دیاگرام  این  کشد.می   تصویر  به   را  هافراانسان   هویت  تکامل   نهایت،  در   شوند.  منجر   انزوا

 هویت  تکامل بر اجتماعی، هایارزش  و  هنجارها در  تیییرات و  آگاهی و  هوش درک  در تیییرات فناوری، هایپیشرفت مانند مختلفی
 هویت  برای  جدید  هایفرصت  و   جدید  هویتی  هایچالش   هویتی،  تنوع  افزایش  به  منجر  تکامل  این  گذارند.می   تأثیر  هافراانسان

 شود.می
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 )مأخذ: نویسندگان( هافراانسان تیها در مورد هو داده  لیو تحل هیتجز یدی کل یها افتهدیاگرام مفهومی از ی –1شکل 

 
تنوع هو ارائه شده،  در معمارفراانسان   تیجدول  به تفص   یها  م  ل یرا  ادهدی شرح  اصل  نی.   تیهو  یجدول شامل چهار دسته 

از    یمختصر  ح ی. هر دسته با توضشودیم  یکیزیف-بریسا  تیو هو  یبیترک  تیهو  ،ینیفرازم  تیهو  ،یبریسا  تیفراانسان، شامل هو
 .شده است حیمرتبط، به طور کامل تشر ی عمارم ی هااز پروژه  ییهاآن و نمونه یهایژگیو 
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 ها در معماری تنوع هویت فراانسان -5 جدول

 هانمونه توضیح  نوع هویت فراانسان 

 هویت سایبری

طراحی فضاهایی برای  
تعامل افراد با دنیای  

 دیجیتال

 موزه مجازی با استفاده از واقعیت مجازی -
 فروشگاه آنلاین با استفاده از واقعیت افزوده -
 مصنوعیفضای آموزشی تعاملی با استفاده از هوش  -
 کامشیوتری-های عصبیفضاهای بازی مجازی با استفاده از رابط -

 هویت فرازمینی

طراحی فضاهایی برای  
زندگی و کار در  

 های غیرزمینی محیط 

 ایستگاه فضایی با استفاده از مواد چاپ سه بعدی -
 های خودکفاییپایگاه مریخی با استفاده از فناوری -
 مصنوعیهتل فضایی با استفاده از جاذبه  -
 های زیرزمینی در سیارات دیگرسکونتگاه -

 هویت ترکیبی

طراحی فضاهایی که  
نیازهای افراد با  

های فراانسان  هویت
مختلف را برآورده  

 کنند می

 های حسی فوق بشریآپارتمان با اتاق جداگانه برای افراد دارای توانایی -
 های آموزشی خاص برای افراد دارای هوش فوق بشریمدرسه با برنامه -
بوورای افووراد دارای قوودرت بوودنی فوووق  بیمارستان با تجهیزات پزشکی -

 بشری
هووای فیزیکووی و فضاهای عمومی با طراحی فراگیر برای افراد با توانایی -

 ذهنی مختلف

 فیزیکی -هویت سایبر

ادغام دنیای فیزیکی و 
دنیای دیجیتال در  

 طراحی فضاها 

 اینترنت اشیاهای هوشمند با استفاده از ساختمان -
هووای بووزرگ و هوووش های شهری هوشوومند بووا اسووتفاده از دادهمحیط -

 مصنوعی
 های تعاملی با استفاده از واقعیت افزودهلباس -
 کامشیوتری برای کنترل اشیاء و محیط-های عصبیرابط -

 هویت فراانسانی

طراحی فضاهایی که  
فراتر از نیازها و  

های انسان سنتی  توانایی
 است

 ها و هوش مصنوعیفضاهای عمومی برای تعامل بین انسان -
 هافضاهای آموزشی برای تربیت نسل آینده فراانسان -
 های فراانسانیمراکز تحقیقاتی برای توسعه فناوری -
 فضاهای هنری برای بیان خلاقیت فراانسانی -

 

 ی ریگجهیو نت یبندجمع  -8

  افراد   برای  فضاهایی  طراحی  به  نوظهور  مفهوم  این  شد.  پرداخته   معماری  در  هافراانسان   هویت  تنوع  بررسی  به  مقاله  این   در

  سایر   و   ژنتیک  مهندسی   مصنوعی،  هوش  در  روزافزون  هایپیشرفت دلیل  به   و   پردازدمی  سنتی  انسان از  فراتر  هایتوانایی   و   نیازها   با

  به   را  هافراانسان  هویت  مختلف  هایبندیدسته   ،مقاله  این  در  شده  ارائه  ولاجد  کند.می   پیدا  ایفزاینده  اهمیت  ها،فناوری

 فرازمینی،   هویت  سایبری،  هویت  شامل  هابندیدسته  این  دهد.می   شرح  علمی  و   جامع  طور  به  مرتبط  هایپروژه   از  هایینمونه  همراه

  این   از  یک  هر  تشریح  به  تفصیل  به  نیز  شده  ارائه  دیاگرام  شود.می   فراانسانی  هویت  و   فیزیکی-سایبر  هویت  ترکیبی،  هویت

  های فرصت  و   هاچالش   و   هافراانسان  هویت  تنوع  از   خوانندگان  بهتر  درک  به  نمودار   این  پردازد.می   آنها  بارز  هایویژگی  و   هاهویت
 کند.می  کمک فراانسانی فضاهای  طراحی در  معماران روی پیش

 شامل   را  فضاها  از  وسیعی  طیف  معماری  در  هافراانسان   هویت  که  دهدمی   نشان  ولاجد   و  دیاگرام  این  تحلیل

  این   زمره  در   همگی  مریخی،  هایپایگاه   و   فضایی  های ایستگاه  تا  گرفته  آنلاین   هایفروشگاه   و   مجازی   هایموزه   از  شود. می 

  افراد   هایخواسته   و   نیازها  بتواند  تا  است  معماری   در   خلاقانه  و   نوآورانه  رویکردی  نیازمند  ها،هویت  تنوع  این  گیرند.می   قرار  هاهویت
 کند.  برآورده را فراانسان
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 کنند:  توجه زیر نکات به باید فراانسانی فضاهای طراحی  هنگام در معماران

  فراانسان  هایهویت با افراد هایتوانایی و  نیازها از عمیق  درک فراانسان:  افراد هایتوانایی  و نیازها با آشنایی •

  طراحی   فرآیند  در  فراانسان  افراد  با  باید معماران  است.  افراد  این  برای  مناسب  فضاهای  طراحی  در  اساسی  گامی  مختلف،
 کند.  برآورده را  آنها  نیازهای کامل طور به که کنند  خلق را فضاهایی  تا بگیرند بازخورد آنها از  و  کنند  مشارکت

  افزوده،   واقعیت  و   مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  مانند  نوظهور  هایفناوری  جدید:   هایفناوری   از  استفاده •

 فضاهایی   ایجاد   برای  هافناوری   این  از   باید  معماران  هستند.  فراانسانی   فضاهای  طراحی   برای   قدرتمندی  ابزارهای 
 کنند. استفاده  فراگیر و  پویا  تعاملی،

  برای   نهایی  فضاهای  که  کندمی  تضمین  طراحی،  فرآیند  در  فراانسان  افراد  مشارکت  فراانسان:   افراد  با  همکاری •

 کنند.  همکاری اجرا، تا اولیه  ایده از طراحی، مراحل  تمام در  فراانسان افراد با باید معماران  باشد. مفید و  استفاده قابل  آنها

 و   هویت  از  نظر  صرف  افراد،  همه  برای   باید  فراانسانی  فضاهای  دسترس:   قابل  و  فراگیر  فضاهای  طراحی •

 فضاهایی   تا  کنند  توجه  فراگیر  طراحی  اصول  به  خود  طراحی  در  باید  معماران  باشد.  مفید  و   استفاده  قابل  هایشان،توانایی
 باشد. چشمگیر آن از استقبال و  باشد  دسترس  قابل جامعه   در  افراد  همه برای که  کنند خلق را

  نیازمند   که  است  مهم  و  جدید  موضوع  یک  معماری  در  هافراانسان  هویت  که  گفت  توانمی   نهایت،  در

  را   فضاهایی  تا  کنند  استفاده   آن  از  خود  طراحی  فرآیند  در  و   شده  آشنا   مفهوم  این  با  باید  معماران  است.   بیشتر   بررسی  و  توجه

  زندگی   کیفیت  ارتقای  به   امر  این   باشد.  مفید  و   استفاده  قابل  هایشان،توانایی  و   هویت  از   نظر  صرف  افراد،  همه   برای   که   کنند  خلق 
 .کرد. خواهد کمک  کلی  طور به  جامعه و  فراانسان افراد
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